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بازگشت باشکوه کونامی به مستطیل سبز

PES 2017 : فوتبال شرقـــی

ــول‌های  ــم کنس ــل شش ــدن نس ــام ش ــا تم ــی ب ــال کونام دوران اوج فوتب
بــازی بــه پایــان رســید و همــراه بــا خاطــرات خــوش یــازده یــار پیــروز، 
ــد.  ــوش ش ــن۲ فرام ــن و پلی‌استیش ــکوه پلی‌استیش ــای باش ــد از روزه بع
بازگشــت قدرتمنــد »فیفــا« در نســل هفتــم هرگــز اجــازه خودنمایــی بــه 
ــود  ــمگیر خ ــرات چش ــرفت‌ها و تغیی ــا پیش ــداد و ب ــه PES را ن مجموع
ــب  ــد و رقی ــه ده ــال ارائ ــازی فوتب ــی از ب ــاز عال ــک شبیه‌س توانســت ی
دیرینــه‌اش را بــا فاصلــه زیــادی پشــت ســر بگــذارد. فیفــا بــه انتخــاب 
اول مخاطبــان حرفــه‌ای بازی‌هــا تبدیــل شــد و کار بــه جایــی رســید کــه 
کونامــی تصمیــم گرفــت فوتبالــش را در کشــورهایی کــه شانســی بــرای 

فــروش نــدارد، منتشــر نکنــد.
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 کونامــی همه‌چیــز را از نــو آغــاز کــرد و ابتــدا بــا تعویــض موتــور بــازی 
تــاش کــرد فاصلــه‌اش را بــا تیــم مقابــل کمتــر کنــد و حداقــل بــا حفــظ 
آبــرو نتیجــه را واگــذار کنــد. تغییــرات و بهبودهــا یکــی بعــد از دیگــری 
ــن  ــا در ای ــن بازی‌ه ــا ســال گذشــته شــاهد یکــی از بهتری انجــام شــد ت
مجموعــه قدیمــی و به‌یادماندنــی باشــیم. کونامــی فاصلــه‌اش را بســیار کــم 
کــرده بــود، امــا همچنــان همــان مشــکلات همیشــگی را داشــت؛ ماننــد 
هــوش مصنوعــی ضعیــف دروازه‌بان‌هــا و مدافعــان و نداشــتن حــق امتیــاز 
اســتفاده از نام‌هــای رســمی. بــا اینکــه امســال هــم همچنــان باید منچســتر 
یونایتــد را بــا نــام قرمزپوشــان در بــازی بشناســید و بــه دلیــل اســتفاده 
گســترده و همیشــگی فیفــا از نام‌‌هــای رســمی تیم‌هــا و لیگ‌هــای معتبــر 
بــه »الکترونیــک آرتــز« رشــک ببریــد، امــا خیالتــان از بازگشــت باشــکوه 

کونامــی بــه مســتطیل ســبز آســوده خواهــد بــود. 

سبک: ورزشی
All Platforms :پلتفرم

Konami :تهیه‌کننده
    Konami :سازنده

امتیاز: 5/4.5  
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اعتماد کنید
ــازی  ــتند، نی ــردن PES هس ــازی ک ــل ب ــه اه ــانی ک ــتر کس ــولاً بیش معم
ــت‌های  ــی پس ــا جابه‌جای ــب ی ــش ترکی ــه‌ای در بخ ــات حرف ــه تنظیم ب
پیش‌فــرض بازیکنــان ندارنــد. بــا هــر ترکیبــی کــه بــازی کنیــد، بهتریــن 
روش بــرای رســیدن بــه دروازه حریــف، بــازی مســتقیم و روبه‌جلــو اســت. 
در ایــن میــان، کافــی اســت تــوپ را بــه بازیکنــی ماننــد رونالــدو برســانید 
تــا رونــد دویــدن بــه طــرف خــط دروازه را ادامــه دهــد و کار را بــا یــک 
ضربــه تمــام کنــد. پیــش از ایــن، فرقــی نمی‌کــرد مقابــل کــدام تیــم بازی 
ــهرت و  ــر ش ــه خاط ــه ب ــی ک ــر بازیکنان ــه ب ــا تکی ــواره ب ــد و هم می‌کنی
محبوبیــت، بیشــتر از ســایر بازیکنــان پرورانــده شــده بودنــد، نتیجــه لازم 
را بــه دســت می‌آوردیــد. بــا در نظــر گرفتــن ایــن نکتــه، نتیجــه بســیاری 
از مســابقات قابــل پیش‌بینــی بــود و برخــاف فیفــا، یــک تیــم متوســط 
ــن از  ــر کار گروهــی و کمــک گرفت ــه ب ــا تکی ــا ضعیــف نمی‌توانســت ب ی
ــد.  ــق کن ــروز مســابقه باشــد و شــگفتی خل ــای هوشــمندانه، پی تاکتیک‌ه
ــز باعــث می‌شــد بعــد از  ــان نی هــوش مصنوعــی بســیار ضعیــف بازیکن
چنــد مســابقه، راه‌هــای گل‌زنــی آســان و عجیــب را به‌راحتــی پیــدا کنیــد 
ــا  ــد. ب ــاز کنی ــژه‌ای ب ــاب وی ــان حس ــراوان دروازه‌بان ــتباه‌های ف و روی اش
ــی  ــکان جابه‌جای ــب و ام ــوع در بخــش ترکی ــواع تنظیمــات متن وجــود ان
ــت و هســته  ــز حقیق ــف، خــود ســازندگان نی ــان اســتراتژی‌های مختل می
اصلــی رونــد بازی‌شــان را می‌شــناختند و چیــز زیــادی از مخاطبــان طلــب 
نمی‌کردنــد. همــواره ایــن تعریــف جالــب میــان مخاطبــان شــکل گرفتــه 
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اســت کــه PES، »بــازی فوتبــال« و فیفــا، »فوتبــال بــازی کــردن« اســت؛ 
ــان را  ــه و جایگاه‌ش ــن دو مجموع ــای ای ــی تفاوت‌ه ــه به‌خوب ــی ک تعریف
نشــان می‌دهــد. امــا خوشــبختانه تلاش‌هــای کونامــی بــرای تغییــر ایــن 
ــا  ــی، نتیجــه داده اســت ت ــگاه حقیق ــه جای ــدن PES ب ــف و بازگردان تعری
شــاهد بهتریــن شــماره در ایــن مجموعــه و یکــی از بهتریــن شبیه‌ســازهای 

فوتبــال باشــیم.

ــا زمانی‌کــه  ــل اســت، ام ــازی ســال قب ــگاه اول، PES 2017 همــان ب در ن
ــه  ــد، متوج ــر بگذاری ــت س ــف پش ــای مختل ــا تیم‌ه ــابقه را ب ــد مس چن
ــا  ــت. بهبوده ــده اس ــل ش ــر از قب ــیار بهت ــز بس ــه همه‌چی ــوید ک می‌ش
ــا  ــه ت ــتند ک ــه هس ــه‌ای و یکپارچ ــدر پای ــازی آن‌ق ــرفت‌های ب و پیش
ــرای هــر کــدام پیــدا  ــا توضیــح خاصــی را ب ــام ی ســاعت‌ها نمی‌توانیــد ن
ــد و  ــه کرده‌ای ــوب تکی ــن احســاس خ ــر ای ــه ب ــور ک ــا همان‌ط ــد. ام کنی
ــز  ــی و تمرک ــده اصل ــد، ای ــذت می‌بری ــان ل ــه‌ای بازیکنان‌ت ــازی حرف از ب
 PES 2017ســازندگان در شــماره جدیــد را درک می‌کنیــد. ســازندگان در
ــان در زمیــن و  ــه بازیکنان‌ت ــار بتوانیــد ب ــرای اولیــن ب ــد ب تــاش کرده‌ان
بــه کنتــرل خودتــان، بــه یــک انــدازه اطمینــان کنیــد و از ترکیــب ایــن دو 
بــا یکدیگــر راضــی باشــید. بــه ایــن ترتیــب دفــاع کــردن و بــازی بــدون 
ــی  ــای گل‌زن ــاختن موقعیت‌ه ــم س ــه و فراه ــدازه حمل ــه ان ــز ب ــوپ نی ت
مهــم اســت؛ نکتــه‌ای کــه در شــماره‌های گذشــته ایــن مجموعــه اهمیــت 
ــه  ــی کــه بعــد از زدن چنــد ضرب ــن تفاوت ــی نداشــت. امــا مهم‌تری چندان
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محکــم احســاس خواهیــد کــرد، بازگشــت یــک ســنگربان حرفــه‌ای اســت 
کــه ارمغــان بهبــود چشــمگیر هــوش مصنوعــی در ایــن شــماره اســت.

دروازه‌بان برتر
دیگــر خبــری از خروج‌هــای عجیب‌وغریــب دروازه‌بانــان نیســت و 
ــده  ــدد حساب‌ش ــروع مج ــک ش ــا از ی ــد فیف ــه مانن ــد بلافاصل می‌توانی
کمــک بگیریــد. ایــن بــار عــاوه بــر اینکــه انیمیشــن‌های بســیار بهتــری 
ــری  ــای حرفه‌ای‌ت ــت، واکنش‌ه ــده اس ــی ش ــان طراح ــرای دروازه‌بان ب
ــا و  ــن واکنش‌ه ــد. ای ــان می‌دهن ــود نش ــا از خ ــع توپ‌ه ــرای دف ــز ب نی
ــه  ــز در مقایس ــت گل زدن نی ــده اس ــث ش ــمندانه باع ــای هوش خروج‌ه
ــان هنــگام  ــر ایــن، دروازه‌بان ــا گذشــته، کار دشــوارتری باشــد. افــزون ب ب
ضربه‌هــای کرنــر به‌خوبــی تــوپ را دور می‌کننــد و گاهــی فرصــت 
ــان  ــه دروازه‌بان ــه هم ــد. البت ــم می‌کنن ــان فراه ــی را برایت ــه خوب ضدحمل
توانایی‌هــای یکســانی ندارنــد، امــا وجــود یــک ســنگربان مطمئــن بــرای 
ــه بازی‌ســازی در زمیــن خــودی معنــا بخشــیده اســت. حــالا  ــار ب اولین‌ب
دروازه‌بانــی کــه بــازی بهتــری بــا پــا دارد، می‌توانــد در کار دفاعــی فشــرده 
بــا خــط دفاعــی همــکاری کنــد و توپ‌هــای بلنــد را بــا اطمینــان بســیار 
بیشــتری نصیــب خــود کنــد. ناگفتــه نمانــد کــه مثــل همیشــه می‌توانیــد 
ــای  ــن فرصت‌ه ــا گرفت ــع ی ــرای دف ــان را ب ــود، دروازه‌ب ــت خ ــا خواس ب
ــری  ــه و جای‌گی ــتن زاوی ــاهد بس ــد و ش ــو فرابخوانی ــه جل ــک ب تک‌به‌ت
مناســب از طــرف او باشــید. حــالا هــر تک‌به‌تــک یــا وارد شــدن مهاجــم 
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ــا  ــک گل آســان نیســت. ســازندگان ب ــا ی ــر ب ــه براب ــه محوطــه جریم ب
ــن  ــای ای ــکلات و ضعف‌ه ــن مش ــی از مهم‌تری ــود، یک ــش‌های خ کوش
ــان جــای پیشــرفت  ــادی دروازه‌بان ــر بنی ــا تغیی ــه را برطــرف و ب مجموع

ــد. ــم کرده‌ان ــز فراه ــده نی ــماره‌های آین ــرای ش ــتر را ب بیش

پــاس‌کاری در مجموعــه PES یــک از نقــاط قــوت همیشــگی ایــن بــازی 
اســت کــه حتــی در ضعیف‌تریــن شــماره‌های آن نیــز خودنمایــی 
می‌کنــد. امــا ایــن بــار بــه لطــف کنتــرل دقیــق و بهبودیافتــه بازیکنــان، 
ــته  ــا گذش ــه ب ــان در مقایس ــت. بازیکن ــده اس ــدی ش ــه جدی وارد مرحل

شــکل 1: مهاجــم اصلــی و کمکــی، مدافعــان و دروازه‌بــان در حالــی کــه وظیفــه خــود را انجــام 

ــاده می‌شــوند. ــز آم ــرای قــدم بعــدی و پیش‌بینی‌نشــده نی ــوراً ب ــد، ف می‌دهن
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ــت  ــتری حرک ــت بیش ــک و دق ــا فیزی ــا ب ــد، ام ــری دارن ــرعت کمت س
ــس  ــوپ را ح ــرل ت ــان در کنت ــد وزن انس ــی می‌توانی ــد و به‌خوب می‌کنن
کنیــد. ایــن فیزیــک عالــی تنهــا نصیــب بازیکنــان نشــده اســت و حتــی 
ــد.  ــه زدن طــی می‌کن ــس از ضرب ــری را پ ــز مســیرهای واقعی‌ت ــوپ نی ت
بــه ایــن ترتیــب، ضربه‌هــای از راه دور و پشــت محوطــه جریمــه همچنــان 
ــا شــانس  ــا توپ‌ه ــی از اســتراتژی‌های گل زدن شــناخته می‌شــود، ام یک
ــری  ــاوه جای‌گی ــه ع ــد. ب ــط دروازه دارن ــور از خ ــرای عب ــری ب کمت
ــی  ــای خال ــکل‌گیری ج ــت ش ــر فرص ــن، کمت ــان در زمی ــب بازیکن مناس
ــری مناســب در  ــن جای‌گی ــد. ای ــم می‌کن ــان فراه ــرار مهاجم ــرای ف را ب
زمــان حملــه نیــز وجــود دارد و بــه ایــن ترتیــب ترکیبــی کــه بــرای بــازی 
انتخــاب می‌کنیــد، کامــاً بــر جریــان بــازی تأثیرگــذار اســت. البتــه نبایــد 
ــه  ــت ک ــی گذش ــم به‌راحت ــان ه ــب بازیکن ــع و مناس ــای به‌موق از تکل‌ه
برخــاف گذشــته بــه خطــا تبدیــل نمی‌شــوند و بــه زمان‌بنــدی دقیقــی 
ــد. همــه ایــن پیشــرفت‌ها باعــث شــده‌اند ماننــد مجموعــه  احتیــاج دارن
فیفــا گل‌هــا تنــوع بســیار زیــادی داشــته باشــند و نقــش بازیکنــان مهم در 

ــد. ــه چشــم بیای موقعیت‌هــای حســاس بیشــتر ب

ــت و  ــان نیس ــب دروازه‌بان ــای عجیب‌وغری ــری از خروج‌ه ــر خب "دیگ
ــک شــروع مجــدد حساب‌شــده  ــا از ی ــد فیف ــه مانن ــد بلافاصل می‌توانی

کمــک بگیریــد"
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ســازندگان ماننــد فیفــا توانایی‌هــای بــارز بازیکنان مختلــف را در بــازی در 
نظــر گرفته‌انــد تــا بــا شــناخت بهتــر یاران‌تــان، تصمیم‌هــای مناســب‌تری 
ــن  ــتن بازیک ــل و جاگذاش ــای دریب ــد. مکانیک‌ه ــاع بگیری ــه و دف در حمل
ــس  ــا اعتمادبه‌نف ــد ب ــده‌اند و می‌توانی ــی ش ــاره طراح ــز دوب ــل نی مقاب
ــی  ــواره کار گروه ــا هم ــد. ام ــل بزنی ــب دریب ــن مناس ــا بازیک ــل و ب کام
اهمیــت بســیار بیشــتری در بــازی دارد؛ چــرا کــه یــک دریبــل اشــتباه نــه 
تنهــا تــوپ را نصیــب تیــم مقابــل می‌کنــد، بلکــه آن‌هــا را در موقعیــت 
ضدحملــه نیــز قــرار می‌دهــد. در مقابــل، دریبــل موفــق می‌توانــد جــای 
ــاران خــودی فراهــم  ــه و حرکــت ســریع ی ــرای حمل ــی مناســب را ب خال

ــاز کنــد. کنــد و گــره درگیری‌هــا را در یــک منطقــه زمیــن ب

شــکل 2: قاب‌هــا و نماهایــی کــه بــرای بازپخــش یــا آغــاز مســابقه انتخــاب می‌شــوند، بســیار 

ــتند. زیبا هس
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یکــی از ضعف‌هــای دیگــر مجموعــه PES تصمیم‌هــا و واکنش‌هــای 
تکــراری داور اســت کــه گرچــه بهبــود قابــل توجهــی در ایــن شــماره دارد، 
ــن،  ــا وجــود ای ــه عقــب اســت. ب ــن زمین ــان از رقیــب خــود در ای همچن
دیگــر خبــری از کارت‌هــای زرد و قرمــز پیش‌بینی‌شــده نیســت و داور بــا 
هــوش بیشــتری بــر بــازی نظــارت می‌کنــد. از طرفــی ســازندگان موفــق 
شــده‌اند تصمیم‌هــای آزاردهنــده داور را بــه احســاس اشــتباه کــردن تبدیل 
کننــد تــا رونــد بــازی شــباهت بیشــتری بــه فوتبــال واقعــی داشــته باشــد. 
ایــن موضــوع باعــث شــده اســت گاهــی احســاس کنیــد داور بــا بخشــش 
بیشــتری بــر بــازی نظــارت می‌کنــد تــا ماننــد یــک بــازی واقعــی از اینکه 
از جریمــه یــک خطــای چشــمگیر فــرار کرده‌ایــد، قــدردان داور و شــانس 
خــود باشــید. واکنش‌هــای داور و مدیریــت صحنه‌هــای حســاس نیــز بــه 
واقعیــت نزدیک‌تــر شــده‌اند و دیگــر لازم نیســت دســت راســت داور را 
کــه نشــان‌دهنده اجــازه زدن ضربــه اســت تــا مدت‌هــا بعــد از گــردش 
تــوپ تماشــا کنیــد. ایــن بــار داور حضــور بســیار پررنگــی در زمیــن دارد و 

بخشــی از لــذت و هیجــان بــازی را بــر عهــده گرفتــه اســت.

فاکس انجین
 )Fox Engine( »چند ســالی اســت کــه کونامــی از موتــور داخلــی »فاکــس
ــن شــماره  ــد کــه در آخری ــرای ســاخت مجموعــه PES اســتفاده می‌کن ب
از مجموعــه »متــال گیــر ســالید« )Metal Gear Solid( به‌خوبــی شــاهد 
قــدرت بصــری آن بودیــم. یــک موتــور قدرتمنــد می‌توانــد انیمیشــن‌های 
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واقعــی و گرافیــک بهتــری را فراهــم کنــد، امــا نمی‌توانــد جــای خالــی تنوع 
و دقتشــان را پــر کنــد. مجموعــه فیفــا ســال‌ها اســت کــه تمرکــز ویــژه‌ای 
ــیه‌های مســتطیل  ــن و حاش ــان در زمی ــش بازیکن ــر انیمیشــن‌های واکن ب
ســبز دارد کــه ایــن نکتــه یکــی از جذابیت‌هــای فیفــا در مقایســه بــا فوتبال 
ــد انیمیشــن‌های  ــار ســازندگان تــاش کرده‌ان کونامــی اســت. امــا ایــن ب
ــد  ــر بگیرن ــان در نظ ــرای بازیکن ــری را ب ــای واقعی‌ت ــوع و واکنش‌ه متن
تــا دیگــر همــه بــه یــک شــکل از گرفتــن کارت زرد یــا خــراب کــردن 
موقعیــت پشــیمان نشــوند. بــه عــاوه، چهــره بازیکنــان بــا دقــت بهتــری 
ــم  ــب ه ــازی رقی ــود در ب ــه موج ــی از نمون ــت و گاه ــده اس ــی ش طراح
بهتــر هســتند. حــالا ســازندگان بــه گرافیــک و حاشــیه‌هایی ماننــد حضــور 
تماشــاگران و تشویق‌هایشــان نیــز بــه انــدازه خــود بــازی اهمیــت داده‌انــد 

ــان بســازند.  ــری را برایت ــر و جذاب‌ت ــن واقعی‌ت ــا زمی ت

شکل 3: بازیکنان در این شماره درگیری فیزیکی بیشتری با یکدیگر دارند.
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لــذت واقعــی PES زمانــی میســر می‌شــود کــه آن را دونفــره و در مقابــل 
یــک فــرد واقعــی بــازی کنیــد. واقعیــت ایــن اســت کــه ایــن لذت بیشــتر 
بــه خاطــر هــوش مصنوعــی ضعیــف تیــم مقابــل، تصمیم‌هــا و حرکت‌های‌ 
تکراری‌شــان در میــان مخاطبــان شــکل گرفتــه اســت. در صورتــی کــه در 
فیفــا، بــازی در برابــر هــوش مصنوعــی بــه انــدازه کافــی غافل‌گیرکننــده 
ــاب  ــره حس ــش تک‌نف ــا روی بخ ــد ماه‌ه ــت و می‌توانی ــز اس و هیجان‌انگی
ــادی برطــرف  ــا حــد بســیار زی ــاز کنیــد. ایــن مشــکل درPES 2017 ت ب
شــده اســت و دیگــر مجبــور نیســتید بــرای یــک ضربــه کاشــته، کل بازی 
را منتظــر بمانیــد یــا از گل‌هــای تکــراری و ناعادلانــه حریــف آزرده‌خاطــر 
شــوید. بــا ایــن حــال کونامــی، بخــش آنلایــن کاملــی را بــرای بــازی در 
نظــر گرفتــه اســت تــا بــا خیــال راحــت حریف‌هــای واقعــی را پیــدا کنیــد. 
ــد  ــم گرفته‌ان ــازی تصمی ــرورهای ب ــرد س ــود عملک ــرای بهب ــازندگان ب س
هــر بازیکــن فقــط بتوانــد بــا بازیکنانــی کــه در منطقــه وی حضــور دارنــد، 
روبــه‌رو شــود؛ امــا هنــوز کیفیــت و ســرعت مناســب بــرای یــک بــازی 
زنــده و روان وجــود نــدارد و بایــد خودتــان را بــرای مشــکلات بســیاری 
در برقــراری ارتبــاط یــا افــت نــرخ فریــم و کنــدی اجــرای دســتورهایتان 
ــی  ــای گیم‌پل ــه مکانیک‌ه ــازی‌ای ک ــرای ب ــن موضــوع ب ــد. ای ــاده کنی آم
آن بــر مبنــای زمان‌بنــدی دقیــق طراحــی شــده‌اند، به‌شــدت آزاردهنــده 

اســت.
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سوت پایان
فیفــا هــر ســال همــه مخاطبــان را بــا افــزودن امکانــات و بخش‌هــای جدید 
غافل‌گیــر می‌کنــد، امــا زمــان آن رســیده اســت تــا بــار دیگــر بــرای بــه 
ــانه  ــی را شانه‌به‌ش ــد و کونام ــاش کن ــی ت ــام قهرمان ــت آوردن ج دس
خــود ببینــد. ســال گذشــته الکترونیــک آرتــز بــرای اولین‌بــار بــا اضافــه 
کــردن تیم‌هــای ملــی بانــوان بــه مجموعــه فیفــا توانســت توجــه زیــادی 
بــه خــود جلــب کنــد. امســال نیــز بــا معرفــی بخــش داســتانی، حــرف و 
ــد  ــش جدی ــن بخ ــت. در ای ــه اس ــه راه انداخت ــی را ب ــای فراوان حدیث‌ه
ــا،  ــیر گفت‌وگوه ــاب مس ــکان انتخ ــینمایی و ام ــای س ــا میان‌پرده‌ه ــه ب ک
دســت کمــی از یــک بــازی ماجرایــی نــدارد، می‌توانیــد مســیر پیشــرفت 
یــک بازیکــن جــوان و مشــکلاتش در راه ســتاره شــدن یــا نیمکت‌نشــینی و 
شکســت را تجربــه کنیــد. امــا یادتــان باشــد زمانــی کــه نوبــت به مســابقه 
ــمگیر و  ــای چش ــن ویژگی‌ه ــدام از ای ــد، هیچ‌ک ــن برس ــازی در زمی و ب

بــزرگ نمی‌تواننــد موفقیــت هســته اصلــی بــازی را تضمیــن کننــد.

"ســازندگان بــه گرافیــک و حاشــیه‌هایی ماننــد حضــور تماشــاگران و 
تشویق‌هایشــان نیــز بــه انــدازه خــود بــازی اهمیــت داده‌انــد تــا زمیــن 

ــازند " ــان بس ــری را برایت ــر و جذاب‌ت واقعی‌ت

ــا و  ــا، لباس‌ه ــتفاده از نام‌ه ــای اس ــود امتیازه ــم کمب ــوز ه ــه هن گرچ
ــرد  ــراف ک ــد اعت ــود، بای ــاس می‌ش ــوع در PES احس ــگاه‌های متن ورزش
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ــا  ــم و ب ــادت کرده‌ای ــوع ع ــن موض ــه ای ــاً ب ــال‌ها کام ــس از س ــه پ ک
ــد خوشــحال  ــا لیــگ جدی ــم ی ــک تی ــا ی ــد کونامــی ب ــرارداد جدی هــر ق
می‌شــویم. شــماره جدیــد ایــن مجموعــه تنهــا یــک گام دیگــر تــا قهرمانــی 
فاصلــه دارد و ایــن نکتــه، منتشــر شــدن شــماره آینــده هــر دو بــازی را 
ــام  ــان تم ــع مخاطب ــه نف ــت ب ــه در نهای ــت لذت‌بخــش ک ــک رقاب ــه ی ب
می‌شــود، تبدیــل خواهــد کــرد. کونامــی موفــق شــده اســت هســته کامــل 
و بنیــان کم‌نقصــی را بــرای آینــده فراهــم کنــد کــه هــر چیــزی می‌توانــد 
ــن آن  ــران فروریخت ــود و کســی نگ ــه ش ــم اضاف ــاختار محک ــن س ــه ای ب
نباشــد؛ مســیری کــه فیفــا و الکترونیــک آرتــز چند ســال زودتــر از همتای 

ــته‌اند. ــر گذاش ــت س ــان پش شرقی‌ش

   را درلینکدین دنبال کنید
http://ir.linkedin.com/in/shabakehonline
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همان الگوی همیشگی اما با روایتی جدید

جنگــاوری فضایــی؛ بررسی نسخه جدید بازی
Call of Duty 

اکتیویــژن، ناشــر و تهیه‌کننــده مجموعــه »نــدای وظیفــه«، دو ســال 
ــتودیوی  ــه اس ــط س ــا توس ــان بازی‌ه ــاخت هم‌زم ــد و س ــش، از تولی پی
»اینفینیتــی‌وارد« )Infinity Ward(، »تری‌آرک« )Treyarch( و »اســلج‌همر 
گیمــز« )Sledgehammer Games( خبــر داد و ســه ســال کامــل را برای 
توســعه هــر قســمت بــرای ســازندگان فراهــم کــرد. بــه ایــن ترتیــب، بــا 
اینکــه هــر ســال قســمت تــازه‌ای از ایــن مجموعــه منتشــر می‌شــود، امــا 
ــه اســتانداردهای لازم را در  ــرای رســیدن ب ــی ب ســازندگان فرصــت کاف

اختیــار خواهنــد داشــت.
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ــه »ارواح« را  ــی‌وارد، زیرمجموع ــتودیوی اینفینیت ــود اس ــرار ب ــه ق ــا اینک ب
بــه عنــوان قســمت تــازه نــدای وظیفــه ادامــه دهــد، بازخــورد ضعیــف و 
ــمت از  ــک قس ــا ی ــار تنه ــرای اولین‌ب ــد ب ــث ش ــازی باع ــار ب دور از انتظ
یــک زیرمجموعــه ســاخته شــود. در عــوض، ســازندگان ســراغ ســاخت 
ــان نــدای وظیفــه  ــار دیگــر میزب ــا یک‌ب زیرمجموعــه جدیــدی رفته‌انــد ت
باشــند. »نــدای وظیفــه: جنــگاوری بی‌انتهــا« در آینــده و جنگ‌هــای فضایــی 
ــخصیت‌های  ــذاب و ش ــتان ج ــک داس ــال‌ها ی ــد از س ــان دارد و بع جری
دوست‌داشــتنی را بــرای مخاطبــان سرســخت ایــن مجموعــه فراهــم کــرده 
اســت. منتشــر شــدن یــک قســمت جدیــد از یــک مجموعــه در هــر ســال 
کار بســیار ســختی اســت کــه هر ناشــر و تهیه‌کننــده‌ای تــوان آن را نــدارد. 
امــا نکتــه منفــی آن اســت کــه مخاطبان، بــازی را هر ســال با شــماره ســال 
ــه  ــدرت دســت ب ــازندگان به‌ن ــی س ــد و از طرف ــته مقایســه می‌کنن گذش
تغییــرات بنیادیــن می‌زننــد. جنــگاوری بی‌انتهــا نیــز قربانــی چنیــن نــگاه و 
البتــه تجربــه بی‌نقــص »عملیــات ســری Black Ops III( »۳( و »جنــگاوری 

پیشــرفته« )Advanced Warfare( در ســال‌های گذشــته شــده اســت. 

سبک: تیراندازی اول‌شخص
PC, PS4, Xbox One :پلتفرم

Activision :تهیه‌کننده
    Infinity Ward :سازنده

امتیاز: 5/4  
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جاذبه
مجموعــه نــدای وظیفــه از الگویــی ثابــت و همیشــگی اســتفاده می‌کنــد که 
بعــد از ســال‌ها بــه امضــا و ویژگــی آن تبدیــل شــده اســت. ضرباهنــگ 
ســریع، میان‌پرده‌هــا، صحنه‌هــای ســینمایی و ازپیش‌کارگردانی‌شــده 
ــم  ــک فیل ــت‌کمی از ی ــازی دس ــتانی ب ــش داس ــده‌اند بخ ــث ش ــه باع ک
اکشــن و پرهزینــه نداشــته باشــد. امــا موفقیــت نــدای وظیفــه و محبوبیــت 
آن بــه ایــن خاطــر اســت کــه اســتودیوهای دیگــر نمی‌تواننــد همیــن ایــده 
و الگــوی همیشــگی را کــه کامــاً بــرای مخاطبــان مشــخص شــده اســت، 
در بازی‌هــای خــود پیــاده کننــد؛ حتــی مجموعــه میــدان نبــرد هــم کــه 
ســال‌ها اســت بــه عنــوان رقیــب نــدای وظیفــه شــناخته می‌شــود، امســال 
بــرای اولیــن بــار موفــق شــده اســت بــه اســتانداردهای اکتیویــژن برســد 
ــره از آن پیشــی  ــن و چندنف ــت آنلای ــد حال و در بعضــی از بخش‌هــا مانن
بگیــرد. امــا برخــورد منتقــدان و مخاطبــان بــا نــدای وظیفــه مانند آشــنایی 
بــا شــخصی اســت کــه همیشــه می‌توانیــد او را ملاقــات کنیــد. بــه ایــن 
ــه  ــد، بلک ــد دی ــا و مشــکلاتش را بیشــتر خواهی ــا ایراده ــه تنه ــب ن ترتی
معیارهــای بیشــتری بــرای مقایســه و نقــد او خواهیــد داشــت. اکتیویــژن 
نیــز بــا آگاهــی از ایــن نکتــه، هــر ســال تــاش می‌کنــد نــدای وظیفــه را 
بــا حال‌وهــوای جدیــدی آمــاده کنــد تــا ایــن محصــول پرفــروش و موفــق 
دنیــای ســرگرمی همچنــان تــازه و جــذاب باقــی بمانــد. امــا واقعیــت ایــن 
اســت در دوره‌ای کــه ســازندگان یــک مجموعــه در طــول ســال‌ها، امکانات 
ــد،  ــر می‌گیرن ــف در نظ ــمت‌های مختل ــرای قس ــدودی را ب ــوع مح و تن

http://www.shabakeh-mag.com


www.shabakeh-mag.com

کتاب  شبکه  17 | بازی  1|  برترین باز ی های 95 |  19

ــال  ــر س ــه ه ــازی‌ای ک ــرای ب ــی ب ــای گیم‌پل ــل مکانیک‌ه ــر کام تغیی
ــود  ــل وج ــن دلی ــه همی ــواری اســت. ب ــود، کار بســیار دش منتشــر می‌ش
ــان  ــی امتح ــای قبل ــه در بازی‌ه ــی ک ــا و کنترل‌های ــدادی از مکانیک‌ه تع
ــود. اعضــای اســتودیوی  ــد، دور از انتظــار نخواهــد ب خــود را پــس داده‌ان
ــکان آن  ــه ام ــی ک ــل در بخش‌های ــد حداق ــاش کرده‌ان ــی‌وارد ت اینفینیت
را دارنــد، بــازی متفاوت‌تــری را در مقایســه بــا گذشــته بــرای مخاطبــان 
آمــاده کننــد و بهتریــن تغییــر و تلاشــی کــه کامــاً نتیجــه داده اســت، 

ــت. ــدنی آن اس ــخصیت‌های فراموش‌نش ــتان و ش داس

بــرای شــخصیت‌پردازی، بــه یــک بــازی نقش‌آفرینــی بــا صدهــا ســاعت 
ــدادی  ــو و تع ــط گفت‌وگ ــد خ ــا چن ــه ب ــد؛ بلک ــاج نداری ــی احتی گیم‌پل
ــه شــخصیتتان را در  ــج دقیق ــر از پن ــد در کمت ــر می‌توانی ــم باورپذی تصمی
ذهــن مخاطــب مانــدگار کنیــد. داســتان جنــگاوری بی‌انتهــا نیــز بــا همیــن 
ــد  ــی کن ــری را معرف ــخصیت‌های باورپذی ــود ش ــق می‌ش ــا موف ظرافت‌ه
ــد از  ــز« بع ــک رِی ــت. »نی ــم اس ــان مه ــرای مخاطب ــان ب ــه سرنوشتش ک
کشــته شــدن فرمانــده ســفینه و بــا وجــود موقعیــت حساســی کــه جامعــه 
ــع  ــود. مناب ــده می‌ش ــین فرمان ــد، جانش ــد می‌کن ــی را تهدی ــی فضای جهان
زمیــن تمــام شــده‌اند و کشــورهای مختلــف بــا همــکاری یکدیگــر تــاش 
ــد؛  ــم کنن ــان را فراه ــورد نیازش ــع م ــر مناب ــیاره‌های دیگ ــد از س می‌کنن
ایــن موضــوع باعــث شــده اســت ســیاره‌های زیــادی در اختیــار انســان‌ها 
قــرار بگیــرد. در ایــن میــان گروهــی نیــز وظیفــه حفــظ امنیــت را بــر عهده 
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دارنــد و نیــک و همراهــان ســفینه‌اش یکــی از آن‌هــا هســتند. امــا گروهــی 
ــار  ــی و در اختی ــتگاه‌های فضای ــن ایس ــت گرفت ــرای در دس ــبه‌نظامی ب ش
گرفتــن منابــع وارد جنــگ می‌شــوند و زمیــن و ســاکنان آن نیــز از ایــن 

ــد. ــب نمی‌مانن ــری بی‌نصی درگی

گرچــه نویســندگان تــاش کرده‌انــد دنیــای باورپذیــری را ماننــد مجموعه 
»اثــر جرمــی« )Mass Effect( در کهکشــان بســازند، ایــن دنیــا خالــی از 
جزئیــات اســت و نام‌هــا و تجهیــزات پیشــرفته تنها بهانــه‌ای بــرای معرفی 
محیــط بــازی هســتند. ناگفتــه نمانــد کــه خبــری از موجــودات فضایــی در 
بــازی نیســت و ماندگارتریــن نقــش را روباتــی بــه نــام »ایتــان« بــه عهــده 
دارد کــه در نبردهــا همــواره همــراه نیــک اســت و بــه او کمــک می‌کنــد. 

شکل 1: جزئیات صحنه در نبردهای فضایی بسیار چشمگیر و زیبا هستند.
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نویســندگان به‌خوبــی الگــوی تکــراری یــک روبــات را کنــار گذاشــته‌اند و 
ــد.  ــدارک دیده‌ان ــرای آن ت ــی ب ــخصیت‌پردازی کامل ــان‌ها ش ــد انس مانن
ــا دیگــر هم‌رزم‌هــای خــود نیــز یکــی دیگــر از  از طرفــی رابطــه نیــک ب
ــوان یــک هــم‌رزم زن،  ــه عن ــورا« هــم ب جذابیت‌هــای داســتان اســت. »ن
پرداخــت بســیار مناســبی دارد و تعریف‌هــای تکــراری و قابــل پیش‌بینــی 
ــان، گرچــه  ــار زده اســت. در پای ــازی اکشــن را کن از یــک زن در یــک ب
همراهی‌تــان بــا نیــک و هم‌رزم‌هــای وی تنهــا پنــج تــا هفــت ســاعت طول 
ــازی و یکــی از بهتریــن روایت‌هــا در  می‌کشــد، مهم‌تریــن نقطــه قــوت ب

ایــن مجموعــه از زمــان جنــگاوری نویــن تاکنــون اســت.

دژ فضایی
ــه  ــوند ک ــته تقســیم می‌ش ــه دس ــه س ــای آن ب ــازی و مکانیک‌ه ــد ب رون
ــی در  ــد. وقت ــود را دارن ــاص خ ــای خ ــا و مکانیک‌ه ــدام جذابیت‌ه هرک
مکان‌هــای بســته یــا روی زمیــن ســیاره‌ها هســتید، بــا همــان روند آشــنای 
ایــن مجموعــه طــرف هســتید. بــرای بــه دســت گرفتــن اســلحه‌های بهتر 
و قوی‌تــر بایــد کمــی منتظــر بمانیــد، امــا بــه لطــف نشــانه‌گیری دقیــق 
ــا دور  ــرای درگیری‌هــای نزدیــک ی و بی‌نقــص ایــن مجموعــه مشــکلی ب
ــمنان  ــود دش ــل وج ــه دلی ــه ب ــاف همیش ــه برخ ــت. البت ــد داش نخواهی
قوی‌تــر کــه زره‌هــای مقاوم‌تــری دارنــد، از ضرباهنــگ بــالای بــازی کــم 
ــع  می‌شــود. در ایــن موقعیت‌هــا چــاره‌ای جــز پنهــان شــدن پشــت موان
یــا جابه‌جایــی ســریع نخواهیــد داشــت و دیگــر خبــری از شــلیک ســریع 
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و رســیدن بــه پایــان نقشــه نخواهــد بــود. بخــش دوم بــازی درگیــری در 
ــاً  ــازی را کام ــوای ب ــه حال‌وه ــت ک ــا اس ــان فض ــر و در می ــه صف جاذب
ــه  ــان کــه حرکــت ب ــا لبــاس نظامــی خاصت دگرگــون می‌کنــد. همــراه ب
جهت‌هــای مختلــف را فراهــم می‌کنــد، یــک قــاب ویــژه هــم در اختیــار 
ــع  ــن موان ــریع‌تر بی ــی س ــرای جابه‌جای ــد از آن ب ــه می‌توانی ــد ک داری
ــه  ــن، اگــر در لحظــه مناســب قــاب را ب ــر ای ــزون ب ــد. اف کمــک بگیری
طــرف دشــمن پرتــاب کنیــد، می‌توانیــد او را بــه طــرف خــود بکشــید و 
بــا یــک تمام‌کننــده زیبــا کارش را بســازید. امــا نشــانه‌گیری و تشــخیص 
موقعیــت دشــمنان در نبردهایــی کــه در جاذبــه صفــر انجام می‌شــوند، کار 
بســیار ســختی اســت کــه البتــه ایــن موضــوع از ضعــف خــود بازی اســت. 
ســازندگان در ابتــدای درگیــری محــل قــرار گرفتــن دشــمنان را مشــخص 
می‌کننــد و دیگــر هیــچ راهنمایــی در کار نخواهــد بــود. بــه ایــن ترتیــب 
ــا  ــت، گلوله‌ه ــخص نیس ــه مش ــی ک ــه از طرف ــد ک ــش می‌آی ــیار پی بس
بــه ســمتتان می‌آینــد و تــا بــه خودتــان مســلط شــوید، بایــد بــازی را از 
ــد. یــک نقشــه کوچــک کــه شــما را در  ــن چک‌پوینــت آغــاز کنی آخری
ــان نشــان مــی‌داد، می‌توانســت  مرکــز و موقعیــت دشــمنان را در اطرافت
ــن بخش‌هــای هیجان‌انگیــز را بهبــود ببخشــد؛ امــا جنــگاوری  کیفیــت ای

بی‌انتهــا هنــوز یــک بــرگ برنــده دیگــر هــم در بخــش داســتانی دارد.
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ــد  ــری را مانن ــای باورپذی ــد دنی ــاش کرده‌ان ــندگان ت ــه نویس گرچ
ــن  ــازند، ای ــان بس ــی« )Mass Effect( در کهکش ــر جرم ــه »اث مجموع

ــت ــات اس ــی از جزئی ــا خال دنی

ــه  ماشــین‌های جنگــی یــا وســایل نقلیــه نظامــی همــواره بخشــی از تجرب
ــر  ــازی ب ــد ب نــدای وظیفــه هســتند، امــا ســال‌ها اســت کــه تمرکــز رون
ــد.  ــازی نبوده‌ان ــی ب ــای اصل ــی از مکانیک‌ه ــوده و بخش ــا نب روی آن‌ه
ــر  ــی بخــش جدایی‌ناپذی ــای فضای ــا جنگنده‌ه ــریع ب ــای س ــار نبرده این‌ب
ــد همیشــگی آن ایجــاد کــرده  ــان رون ــادی را می ــوع زی ــوده و تن ــازی ب ب
اســت. در ایــن نبردهــا بایــد بــا جنگنده‌هــای دشــمن درگیــر شــوید و در 
فضــای کهکشــان زنــده بمانیــد. البتــه ایتــان هــم بــه عنــوان کمک‌خلبــان 
ــی  ــه کم ــد. گرچ ــی نکنی ــا احســاس تنهای ــان اســت ت ــده در کنارت جنگن
ــه کنتــرل جنگنده‌هــا عــادت کنیــد، مأموریت‌هــای  ــا ب طــول می‌کشــد ت
ــه  ــب س ــا ترکی ــه اوج آن‌ه ــرد ک ــد ک ــه خواهی ــزی را تجرب هیجان‌انگی

بخــش مختلــف رونــد بــازی بــا یکدیگــر اســت. 

ــمت  ــه در قس ــی ک ــه فضای ــک نقش ــا کم ــد ب ــار می‌توانی ــرای اولین‌ب ب
ــی  ــای جانب ــراغ مأموریت‌ه ــت، س ــان اس ــفینه در اختیارت ــی س فرمانده
برویــد. ایــن مأموریت‌هــای کوتــاه هــر کــدام ویژگــی و رونــد مخصــوص 
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بــه خــود را دارنــد و تجربــه بخــش داســتانی را افزایــش می‌دهنــد. افــزون 
بــر ایــن شــانس بیشــتری بــرای پــرواز بــا جنگنده‌هــا خواهیــد داشــت تــا 
پروازهــا و نبردهــای کوتــاه در مأموریت‌هــای اصلــی جبــران شــود. یکــی 
از بهتریــن مأموریت‌هــای جانبــی نیــز از بیــن بــردن یکــی از فرمانده‌هــای 
دشــمن اســت کــه بایــد آن را بــه صــورت مخفــی‌کاری تمــام کــرده و از 
یــک هویــت ناشــناس اســتفاده کنیــد. ایــن مأموریت‌هــای جانبــی بســیار 
کوتــاه هســتند، امــا جزئیــات بســیاری را از داســتان بــازی روایــت می‌کنند 
ــد  ــد مانن ــه نبای ــد. البت ــان می‌گذارن ــتری را در اختیارت ــات بیش و اطلاع
ــف  ــادی از ســفینه و قســمت‌های مختل ــی انتظــار زی ــر جرم مجموعــه اث
ــه طــرف  ــت ب ــار کــه در راه یــک مأموری ــا هــر ب آن داشــته باشــید، ام
جنگنــده خــود می‌رویــد، بــه جــای تماشــای صفحــه آمــاده شــدن بــازی، 
ــه‌ای از  ــد و لحظ ــوش کنی ــخصیت‌ها گ ــای ش ــه گفت‌وگوه ــد ب می‌توانی

بــازی جــدا نشــوید.

ــگار  ــد و ان ــا« می‌زن ــگاوری بی‌انته ــرف اول را در »جن ــازی ح ــد ب ــی رون ــکل 2: کارگردان ش

ــت.  ــان اس ــان در جری ــی در اطرافت ــینمایی کامل ــم س فیل

http://www.shabakeh-mag.com
http://www.shabakeh-mag.com/entertainment/6456


www.shabakeh-mag.com

کتاب  شبکه  17 | بازی  1|  برترین باز ی های 95 |  25

ــت.  ــکلی اس ــتم کار مش ــل هش ــازی در نس ــک ب ــک ی ــت از گرافی صحب
بعــد از چنــد ســال حــالا دیگــر بــه بافت‌هــای باکیفــت، نورپردازی‌هــای 
ــا  ــم. ام ــادت کرده‌ای ــخصیت‌ها ع ــی ش ــن‌های واقع ــه‌ای و انیمیش حرف
ــدای وظیفــه و جنــگاوری بی‌انتهــا را از دیگــر بازی‌هــا  آنچــه مجموعــه ن
جــدا می‌کنــد،‏ اســتفاده به‌موقــع و مناســب از امکانــات بصــری اســت و در 
ایــن زمینــه هیــچ کم‌وکســری نــدارد. واقعیــت ایــن اســت کــه طراحــان 
هنــری و کارگــردان بــازی از همــه تــوان موتــور گرافیکــی بازی بــرای خلق 
جلوه‌هــای ســینمایی کمــک گرفته‌انــد و لحظــه‌ای شــما را رهــا نمی‌کننــد. 
ــار ســازندگان  ــن فرصــت را در اختی نقشــه‌های بســته و کوچــک‌ هــم ای
قــرار داده‌انــد تــا بــرای هــر قدمتــان برنامه‌ریــزی کننــد. بــه ایــن ترتیــب 
ــن گرافیــک و جلوه‌هــای بصــری را در بخــش  مشــخص اســت کــه چنی
آنلایــن و چندنفــره کــه بــا نــرخ ثابــت ۶۰ فریــم اجــرا می‌شــود، نخواهیــد 

دیــد.

ندای آنلاین
ــه‌ای  ــه بهان ــدای وظیف ــه ن ــه بخــش داســتانی مجموع ــا اســت ک مدت‌ه
ــا پشــتیبانی  ــن اســت. ســازندگان هــم ب ــا بخــش آنلای ــرای آشــنایی ب ب
کامــل ایــن بخــش و منتشــر کــردن نقشــه‌ها و امکانــات تــازه شــما را تــا 
یــک ســال و تــا زمــان بــه بــازار آمــدن شــماره جدیــد ســرگرم می‌کننــد. 
بخــش چندنفــره جنــگاوری نویــن بســیار شــبیه »عملیات ســری ۳« اســت 
و از همــان مکانیــک حرکــت روی دیوارهــا و کمــک گرفتــن از جت‌پــک 
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بــرای حرکــت در نقشــه اســتفاده می‌کنــد. طبــق معمــول هــم کلاس‌هــای 
مختلفــی وجــود دارنــد کــه بــرای هــر کــدام توانایی‌هــای مخصوصــی در 
نظــر گرفتــه شــده اســت. امــا ســازندگان بــرای تازه‌کارهــا و کســانی کــه 
ــی  ــای گروه ــوان مأموریت‌ه ــه عن ــی را ب ــد، بخش ــری دارن ــه کمت تجرب
طراحــی کرده‌انــد کــه هــر کــدام هــدف مشــخصی دارنــد. در ایــن بخــش 
دیگــر نگــران عقــب مانــدن از دیگــران و عصبانــی کردنشــان نخواهیــد بود 
و بــا خیــال راحــت می‌توانیــد بــرای ارتقــای شــخصیت خــود و بــه دســت 

آوردن امتیــاز تجربــه بــرای اســلحه‌ها و امکانــات جدیــد تــاش کنیــد.

نبردهــای ســریع بــا جنگنده‌هــای فضایــی بخــش جدایی‌ناپذیــر بــازی 
بــوده و تنــوع زیــادی را میــان رونــد همیشــگی آن ایجــاد کــرده اســت

بــا اینکــه اکتیویــژن تاکنــون دربــاره سِــرورهای اختصاصــی بــازی اظهــار 
ــی از  ــا یک ــه بیشــتر وقت‌ه ــد ک ــر می‌رس ــه نظ ــرده اســت، ب ــری نک نظ
ــازی او  ــه ب ــان شــناخته می‌شــود و دیگــران ب ــوان میزب ــه عن ــان ب بازیکن
ــت  ــرعت و دق ــه س ــه ب ــی ک ــوع در بخش ــن موض ــوند. ای ــه می‌ش اضاف
زیــادی احتیــاج دارد، باعــث شــده اســت تــا تجربه روانی نداشــته باشــید و 
بارهــا بــا افــت نــرخ فریــم روبــه‌رو شــوید. افــزون بــر ایــن، سیســتم احیای 
بازیکنــان در نقشــه نیــز ایرادهــای فراوانــی دارد و بــازی نمی‌توانــد مــکان 
امنــی را بــرای بازگردانــدن شــما بــه نقشــه انتخــاب کنــد. بــه ایــن ترتیب 
بســیار پیــش می‌آیــد کــه بــازی درســت شــما را در میــان درگیــری یــا 
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مقابــل رقیــب احیــا ‌کنــد و تــا بــه خودتــان بیاییــد بــا یــک گلولــه نقــش 
ــک همــکاری گروهــی و  ــال ی ــه هــر حــال اگــر دنب ــن شــوید. ب ــر زمی ب
بــدون مشــکل هســتید، بهتــر اســت هم‌زمــان بــا حالــت چندنفــره ســراغ 
بخــش زامبــی برویــد کــه حــالا بــه ســنت نــدای وظیفــه بــه یــک بــازی 

جانبــی تبدیــل شــده اســت.

ــات  ــت عملی ــمت نخس ــار در قس ــرای اولین‌ب ــری‌آرک« ب ــتودیوی »ت اس
ســری یــک بخــش جانبــی را بــا حضــور زامبی‌هــا معرفی کــرد که داســتان 
ــی‌وارد  ــه خــود را داشــت. اســتودیوی اینفینیت ــوای مخصــوص ب و حال‌وه
هــم امســال ایــن ســنت را ادامــه داده و ســراغ چهــار شــخصیت در دهــه 
هشــتاد میــادی رفتــه اســت کــه در یــک شــهربازی پــر از زامبی‌هــای 
ــر  ــه شــخصیت دیگ ــا س ــن ب ــکاری آنلای ــده‌اند. هم ــار ش ــف گرفت مختل
حــرف اول را در ایــن بخــش می‌زنــد و تــا رســیدن نقشــه‌های جدیــد، بــا 
محیط‌هــای مختلفــی در شــهربازی طــرف هســتید کــه قــدم گذاشــتن بــه 
هــر کــدام از آن‌هــا بــه برنامه‌ریــزی گروهــی احتیــاج دارد. خوشــبختانه، 
هــر اســلحه یــا ارتقایــی را کــه در بخــش زامبــی یــا حالــت چندنفــره بــه 
دســت بیاوریــد، در هــر دو بخــش قابــل دسترســی اســت. بــرای مثــال، 
اگــر یــک ســاح را در ســناریوهای چندنفــره نصیــب خــود کــرده‌ باشــید 
ــه  ــی ب ــن را در بخــش زامب ــد دوربی ــی آن مانن ــای اضاف و بعــد، ویژگی‌ه
دســت بیاوریــد، می‌توانیــد هــر دو را در هــر بخشــی کــه می‌خواهیــد، بــا 

هــم اســتفاده کنیــد. 
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شکل 3: »ایتان« یکی از به‌یادماندنی‌ترین روبات‌ها در بازی‌های اکشن است. 

جنگاوری ناتمام
جنــگاوری بی‌انتهــا در مقایســه بــا »میــدان نبــرد ۱« در مقــام پایین‌تــری 
قــرار می‌گیــرد و مشــکلات فنــی فراوانــی در بخــش چندنفــره و آنلایــن 
ــوند. از  ــرف ش ــد برط ــای جدی ــا آپدیت‌ه ــتیم ب ــدوار هس ــه امی دارد ک
طرفــی تنهــا کســانی کــه یکــی از نســخه‌های ویــژه بــازی را تهیــه کننــد 
ــی از  ــن« )Modern Warfare(، یک ــگاوری نوی ــازی »جن ــد بازس می‌توانن
بهتریــن شــماره‌های ایــن مجموعــه را دانلــود کننــد کــه بعــد از ســال‌ها 
ــن  ــا ای ــت. ام ــر اس ــه بهت ــدای وظیف ــد ن ــماره‌های جدی ــان از ش همچن
تصمیــم اکتیویــژن بســیاری از مخاطبــان را ناراحــت و ناامیــد کــرده اســت 
و کســانی کــه نســخه معمــول جنــگاوری بی‌انتهــا را خریــده باشــند، بــه 
ایــن محتــوای اضافــی ارزشــمند دسترســی نخواهنــد داشــت. اســتودیوی 
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»اینفینیتــی‌وارد« کــه زمانــی بــا ســاخت »جنــگاوری نویــن« تعریــف کامــاً 
ــت  ــرار اس ــرد، ق ــه ک ــخص ارائ ــدازی اول‌ش ــبک تیران ــدی را از س جدی
ــاد اهــل  ــده ادامــه دهــد. اگــر زی ــگاوری بی‌انتهــا را در ســال‌های آین جن
بــازی آنلایــن نیســتید و دلتــان می‌خواهــد یــک بخش داســتانی ســینمایی 
ــه کنیــد،  ــا شــخصیت‌های دوست‌داشــتنی تجرب و لذت‌بخــش را همــراه ب
جنــگاوری بی‌انتهــا شــما را ناامیــد نخواهــد کــرد. در غیــر ایــن صــورت 
بهتــر اســت تــا زمــان برطــرف شــدن ایرادهــای بخــش آنلایــن یــا فروش 

جداگانــه بازســازی جنــگاوری نویــن، منتظــر بمانیــد.

کتاب الکترونیک ترفند های وای‌فای    
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quantum break بررسی بازی

شکاف کوانتومی؛ در جست‌وجوی زمان ازدست‌رفته

اســتودیوی »رمــدی« )Remedy( پیــش از آنکــه بــه دلیــل »آلــن ویــک« 
ــرن  ــدای ق ــا »شــکاف کوانتومــی« مشــهور شــود، در ابت )Alan Wake( ی
ــتاندارهای  ــن« )Max Payne( اس ــس پی ــام »مک ــه ن ــاهکاری ب ــا ش ۲۱ ب
ــوان  ــان به‌عن ــه همچن ــه داد ک ــازی ارائ ــک ب ــرای ســاخت ی ــازه‌ای را ب ت
ــر  ــتانی نفس‌گی ــده‌آل و داس ــی ای ــک گیم‌پل ــب ی ــی از ترکی ــه کامل نمون

ــت. ــده اس باقی‌مان
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ــر  »ســم لیــک« )Sam Lake( کــه نوشــتن داســتان شــماره نخســت را ب
عهــده داشــت، در »مکــس پیــن 2« نیــز پــا را فراتــر گذاشــت و موفق شــد 
ــر شــخصیت‌پردازی  ــاوه ب ــک، ع ــم ســینمایی درجــه ی ــک فیل ــد ی مانن
قــوی، روایتــی عالــی از شــکل‌گیری رابطــه شــخصیت‌ها در طــول قصــه و 
انگیزه‌هایشــان در طــول داســتان را بــه مخاطــب نشــان دهــد. امــا قصــه‌ 
ــازی  ــوآور ب ــی ن ــود و گیم‌پل ــن نب ــس پی ــوت مک ــه ق ــا نقط ــذاب تنه ج
ــا ترکیــب مکانیک‌هایــی از جنــس مجموعــه »ماتریکــس« باعــث شــد  ب
مخاطبــان بــا فضــای جدیــدی بــرای شــلیک و کنتــرل شــخصیت بــازی 
بــا کمــک آهســته کــردن زمــان روبــه‌رو شــوند کــه پیــش از مکــس پیــن 
آن را تجربــه نکــرده بودنــد. بــه ایــن ترتیــب داســتان و شــخصیت‌پردازی، 
ــدی  ــدی اســتودیوی رم ــه امضــای اب ــی ب ــت در گیم‌پل ــا خلاقی ــراه ب هم
تبدیــل شــدند و ایــن رونــد در »آلــن ویــک«، شــاهکار بعــدی اســتودیو نیز 
ــا ترس‌هــای درونــش بــه تصویــر می‌کشــید،  کــه قصــه نویســنده‌ای را ب

ادامــه پیــدا کــرد.

حــالا نوبــت بــه شــکاف کوانتومــی رســیده اســت تــا تمــام ایــن ویژگی‌هــا 
را بــا کمــک قــدرت نســل جدیــد، وارد مرحلــه تــازه‌ای کنــد. امــا انبــوه 
ــان از  ــار مخاطب ــدن انتظ ــتر ش ــرف و بیش ــک ط ــی از ی ــای عال بازی‌ه
ــت  ــرای ثاب ــی ب ــدی و مهم ــون ج ــا آزم ــازندگان را ب ــر، س ــرف دیگ ط
ــی  ــن رونمای ــان اولی ــه از هم ــاخت ک ــه س ــان مواج ــردن توانایی‌های‌ش ک
بــازی بــرای کنســول مایکروســافت در رویــداد معرفــی ایکس‌باکــس وان 
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در ســال ۲۰۱۳ آغــاز شــد. گرچــه مدتــی قبل از منتشــر شــدن بــازی خبر 
آمــاده شــدن آن بــرای رایانه‌هــای شــخصی عــده‌ی زیــادی را خوشــحال 
کــرد، آخریــن ســاخته رمــدی، همچنــان به‌عنــوان یــک بــازی انحصــاری 
کــه قــرار اســت قدرت‌هــای ایکس‌باکــس وان را در نســل هشــتم نشــان 

ــد. ــه حســاب می‌آی ــد، ب ده

جک جویس
داســتان بــا افتتاحیــه جذابــی آغــاز می‌شــود کــه به‌خوبــی انگیــزه لازم را 
بــرای ادامــه قصــه فراهــم می‌کنــد. آزمایــش دســتگاه ســفر در زمــان، بــا 
مشــکل مواجــه می‌شــود و نابــودی آن بــه کســانی کــه در محــل حادثــه 
ــه  ــور ک ــان را آن‌ط ــد زم ــه می‌توانن ــد ک ــی می‌بخش ــد، توانایی‌های بوده‌ان
 )Paul Serene( »می‌خواهنــد در اختیــار بگیرنــد. امــا ســهم »پــل ســیرین
کــه باعــث ایــن فاجعــه بــوده، بیشــتر از جــک اســت. پــل عــاوه بــر اینکه 
ماننــد جــک می‌توانــد زمــان را متوقــف یــا آهســته کنــد، قــدرت دیــدن 
آینــده را نیــز دارد و بــه ایــن ترتیــب بــا توجــه بــه هــدف خــود در آینــده، 
ــج فصــل  ــازی، پن ــرد. ب در زمــان حــال تصمیم‌هــای دلخواهــش را می‌گی
داســتانی دارد کــه در پایــان هرکــدام، انتخــاب مهمــی کــه روند داســتان و 
ــان قــرار می‌گیــرد.  سرنوشــت شــخصیت‌ها را تغییــر می‌دهــد در اختیارت
در ایــن قســمت‌های کوتــاه کــه بــدون نبــرد و درگیــری اســت، کنتــرل 
پــل را بــر عهــده می‌گیریــد و بــا توجــه بــه توانایــی‌اش، یکــی از گزینه‌هــا 
را انتخــاب می‌کنیــد. بــا اینکــه ایــن بخش‌هــا بســیار کوتــاه اســت و جــای 
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ــه  ــا توانســته‌اند ب ــی به‌شــدت در آن احســاس می‌شــود، ام ــی گیم‌پل خال
ــازی و انگیزه‌هــای او کمــک کننــد. شــخصیت‌پردازی ضدقهرمــان ب

از توانایی‌هــای مختلــف طراحــی  بــرای اســتفاده  1:  جلوه‌هــای بصــری جذابــی    شــکل 

شــده‌اند.

ســازندگان بــرای روایــت داســتان از نــگاه ضدقهرمان بازی، ســراغ ســریال 
ــد کــه بیــن  ــا بازیگــران اصلــی در نقش‌هــای خودشــان رفته‌ان کوتاهــی ب
ــن ترتیــب شــاهد ســریالی  ــه ای ــازی پخــش می‌شــوند. ب هــر فصــل از ب
چهــار قســمتی هســتید کــه تعــدادی از ســکانس‌ها و گفت‌وگوهــای آن بــا 
ــازی تغییــر می‌کننــد. »شــان اشــمور«  ــه انتخاب‌هــای شــما در ب توجــه ب
)Shawn Ashmore( بازیگــر مجموعــه‌ فیلم‌هــای »مــردان ایکــس«، چهــره 
Motion cap� )و صدای�ـش را هم�ـراه ب�ـا کم�ـک ضب�ـط س�ـه‌بعدی حرک�ـت‌‌) 

ture( در اختیــار جــک قــرار داده اســت. دیگــر بازیگــران حرفــه‌ای نیــز 
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ــیده‌اند، در  ــان بخش ــازی ج ــخصیت‌های ب ــه ش ــک ب ــا ج ــراه ب ــه هم ک
ایــن ســریال چهــار قســمتی در نقــش خودشــان ظاهــر شــده‌اند. بــا اینکــه 
می‌توانیــد ســریال را بــه صــورت دیجیتالــی و جــدا از بــازی هــم تماشــا 
کنیــد، امــا بهتــر اســت بــرای قــرار گرفتــن در حال‌وهــوای داســتان، بــه 
پخــش آن در میــان فصل‌هــا اعتمــاد کنیــد. زمــان هــر کــدام از قســمت‌ها 
ــرای آن  ــینمایی ب ــم س ــدازه‌ فیل ــه ان ــت ب ــه در نهای ــه اســت ک ۲۲ دقیق

زحمــت کشــیده شــده اســت.

نسل قدیم
ــازی،  ــد ب ــرگرمی مانن ــواع س ــب ان ــعار ترکی ــا ش ــس وان ب ایکس‌باک
شــبکه‌های تلویزیونــی و نرم‌افزارهــای ارتباطــی معرفــی شــد و قــرار بــود 
حســگر حرکتــی کینکــت و کنســول، دو عضــو جدایی‌ناپذیــر نســل جدیــد 
ســرگرمی مایکروســافت در خانه‌هــا باشــند. بــازی رمــدی نیــز کــه همــراه 
بــا ایــن کنســول معرفــی شــد، قــرار بــود آینــده صنعــت بــازی باشــد و 
شــعارهای مایکروســافت را به‌عنــوان یــک بــازی انحصــاری عملــی کنــد. 
امــا واقعیــت ایــن اســت کــه شــکاف کوانتومــی تنهــا یــک اکشــن ســوم 
شــخص معمولــی اســت کــه میــان شــعارها گرفتــار شــده و حتی نتوانســته 
اســت آرمان‌هــای اســتودیو را بــرای گیم‌پلــی تعاملــی و همــراه بــا قصــه 
عملــی کنــد و اصــاً شــبیه چیــزی نیســت کــه رمــدی وعــده آن را داده 

بــود. 
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جــک توانایی‌هــای جذابــی دارد کــه وقتــی یــاد بگیریــد از ترکیبشــان در 
ــه دشــمنان لــذت  کنــار یکدیگــر اســتفاده کنیــد، تیرانــدازی و شــلیک ب
 )Gears of War( »ــد. بعــد از »چرخ‌هــای جنــگ ــدا می‌کن ــی پی دوچندان
پنــاه گرفتــن پشــت هــر مانعــی بــرای شــلیک و در امــان مانــدن از مــوج 
ــخص  ــوم ش ــای س ــرای تیراندازی‌ه ــی ب ــتاندارد ثابت ــه اس ــا ب گلوله‌ه
تبدیــل شــد کــه همچنــان بــدون هیــچ مشــکلی در هــر وضعیتــی به‌خوبــی 
کار می‌کنــد. جــک هــم وقتــی بــه مانعــی برســد کــه بتوانــد پشــت آن 
پنــاه بگیــرد، بــدون دخالــت شــما و آگاهانــه ایــن کار را انجــام می‌دهــد؛ 
امــا وقتــی بخواهیــد شــلیک کنیــد و نشــانه بگیریــد، دوبــاره بلنــد شــده 
ــن  ــل ای ــی کام ــا آگاه ــازندگان ب ــه س ــود. البت ــارج می‌ش ــنگر خ و از س
ــد و از  ــمن بزنی ــه دل دش ــد ب ــما بخواهن ــا از ش ــد ت ــام داده‌ان کار را انج
توانایی‌هایتــان اســتفاده کنیــد؛ چراکــه قــرار نیســت چرخ‌هــای جنــگ یــا 
ــه  ــان ک ــر ســپر دفاعی‌ت ــا اگ ــد. ام ــازی کنی ــد« )Uncharted( ب »آنچارت
ــید،  ــرده باش ــال نک ــد فع ــد می‌کن ــان کُن ــا را در اطرافت ــان و گلوله‌ه زم
مجبوریــد هربــار تعــداد زیــادی گلولــه را بــه جــان بخریــد. ایــن نکتــه را 
ــه  ــا بعــد از اســتفاده، ب ــد کــه هــر کــدام از توانایی‌ه هــم در نظــر بگیری
مدتــی زمــان بــرای اســتفاده مجــدد احتیــاج دارنــد و در ایــن فاصلــه بایــد 
تنهــا بــه اســلحه و دقــت تیراندازیتــان تکیــه کنیــد. امــا برخــاف مکــس 
ــه  ــرد و ن ــرار می‌گی ــان ق ــتی در اختیارت ــلحه‌های خوش‌دس ــه اس ــن، ن ‌پی
مکانیــک کارآمــدی بــرای شــلیک و نشــانه گرفتــن طراحــی شــده اســت.
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ــا  ــواع مانع‌ه ــا ان ــزرگ ب ــه ب ــک نقش ــا در ی ــتر وقت‌ه ــبختانه، بیش خوش
و ســنگرها درگیــر می‌شــوید و می‌توانیــد بــا جا‌به‌جایــی ســریع و 
به‌موقــع، در موقعیــت بهتــری قــرار بگیریــد. البتــه نبایــد از حــق بگذریــم 
و طراحــی جالــب توانایی‌هــا را فرامــوش کنیــم. جــک می‌توانــد ســریع‌تر 
ــه  ــن کار خــودش را ب ــا ای ــد و ب ــان معمــول در نقشــه حرکــت کن از زم
نزدیک‌تریــن دشــمن یــا پناهگاهــی بــرای خــارج شــدن از دیــد دشــمنان 
ــد  ــتید، می‌توانی ــی نیس ــلحه‌ها راض ــول اس ــلیک معم ــر از ش ــاند. اگ برس
زمــان را متوقــف کنیــد و پــس از شــلیک مــداوم و برگردانــدن زمــان بــه 
حالــت عــادی، مــوج عظیمــی از گلوله‌هــا را بــه طــرف دشــمنان بفرســتید. 
ــده‌ای مواجــه می‌شــوید و  ــای بصــری خیره‌کنن ــا جلوه‌ه ــان، ب ــن می در ای
شــاهد ویرانــی مــداوم محیــط و انیمیشــن‌های مخصــوص و دیدنــی هــر 
ــری  ــای بص ــن‌ها و جلوه‌ه ــن انیمیش ــا ای ــتید. ام ــا هس ــدام از توانایی‌ه ک
تنهــا در لحظــه اســتفاده جــذاب هســتند و بــا اینکــه بــا یکــی از زیباتریــن 
ــرل خــوب و مناســبی  ــا کنت ــد مواجــه هســتید، ام بازی‌هــای نســل جدی
بــرای حرکــت دادن جــک طراحــی نشــده اســت؛ ایــن نکتــه زمانی بیشــتر 
ــی  ــد در بخش‌های ــما می‌خواهن ــازندگان از ش ــه س ــد ک ــی می‌کن خودنمای

از بــازی ســراغ ســکوبازی نیــز برویــد.

بــا عضویــت در خبرنامــه ســایت           هــر هفتــه 
ــد.            ــت می‌کنی ــگان دریاف ــاب رای ــک کت ی
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  شکل 2:  بازیگران در سریال هم مانند بازی، نقششان را به‌خوبی بازی کرده‌اند.

ــه  ــد ک ــروکار داری ــکوبازی س ــاوت از س ــاً متف ــوع کام ــا دو ن ــولاً ب معم
فــارغ از نبردهــا و درگیــری بــا دشــمن، اندکــی تنــوع بــه گیم‌پلــی بــازی 
ــیر  ــد مس ــت می‌توانی ــال راح ــا خی ــا ب ــن زمان‌ه ــد. در ای ــه می‌کن اضاف
ــه ســطح بعــدی برســید.  ــد و ب ــد و لبه‌هــا را بگیری را دنبــال کنیــد، بپری
امــا هــوش مصنوعــی ضعیــف جــک و کنتــرل خشــک آن در ســکوبازی، 
ــی  ــی و محیط‌های ــت زمان ــت شکس ــه در وضعی ــود ک ــر می‌ش ــی بدت وقت
ــه  ــدی ب ــکوی بع ــاد س ــیر و ایج ــه مس ــرای ادام ــه ب ــد ک ــرار می‌گیری ق
توانایی‌هایتــان بــرای جلــو و عقــب بــردن زمــان احتیــاج داریــد. در ایــن 
صحنه‌هــا کــه اوج طراحــی هنــری و گرافیــک بــازی را نشــان می‌دهنــد، 
ــد،  ــمان مانده‌ان ــن و آس ــان زمی ــه در می ــین‌هایی ک ــان ماش ــد از می بای
ــت و  ــده اس ــار ش ــان گرفت ــان در زم ــه سقوطش ــی ک ــای نیمه‌ویران پل‌ه
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دیگــر مانع‌هایــی کــه وضعیــت مشــابهی دارنــد، را‌هتــان را بــاز کنیــد. امــا 
درســت لحظــه‌ای کــه فکــر می‌کنیــد بــا زمان‌بنــدی دقیــق پریده‌ایــد یــا 
لبــه مناســبی را بــرای گرفتــن انتخــاب کرده‌ایــد، جــک ســقوط می‌کنــد و 
بایــد دوبــاره کارتــان را از آخریــن چک‌پوینــت آغــاز کنیــد کــه به‌خوبــی 

ــده‌اند. ــش نش ــه پخ ــف نقش ــمت‌های مختل در قس

واقعیــت ایــن اســت کــه »شــکاف کوانتومــی« تنهــا یــک اکشــن ســوم 
ــی  ــده و حت ــار ش ــعارها گرفت ــان ش ــه می ــت ک ــی اس ــخص معمول ش
نتوانســته اســت آرمان‌هــای اســتودیو را بــرای یــک گیم‌پلــی تعاملــی و 

همــراه بــا قصــه عملــی کنــد

واقعیــت ایــن اســت کــه جــک بــرای ســکوبازی طراحــی نشــده اســت و 
Assas� )ای�ـن مش�ـکل در زمان�ـی ک�ـه بازی‌های�ـی مانن�ـد »فرق�ـه اساس�ـین«) 

sin’s Creed( یــا »تــوم ریــدر« )Tomb Raider( در بــازار وجــود دارنــد 
و اســتانداردهای موفقــی را بــرای ســکوبازی ارائــه داده‌انــد، توجیه‌ناپذیــر 
ــا  ــا ب اســت. پــس اگــر نمی‌توانیــد از ســنگرها به‌خوبــی اســتفاده کنیــد ی
ــرای لــذت  ــی را ب خیــال راحــت ســکوبازی کنیــد، ســازندگان چــه امکان
ــازی تــدارک دیده‌انــد؟ پاســخ ایــن اســت کــه رمــدی  بــردن شــما از ب
ــای  ــان و توانایی‌ه ــا زم ــازی ب ــه ب ــوط ب ــای مرب ــه مکانیک‌ه ــدر ب آنق
جــک تکیــه کــرده کــه تقریبــاً تمــام چیزهــای دیگــر را فرامــوش کــرده 
ــه حــدی از  ــم، ســازندگان ب ــر توضیــح دهی اســت. اگــر بخواهیــم دقیق‌ت

http://www.shabakeh-mag.com


www.shabakeh-mag.com

کتاب  شبکه  17 | بازی  1|  برترین باز ی های 95 |  39

ــه  ــد مخاطــب ب ــده خــود ذوق‌زده شــده‌اند کــه ظاهــراً مطمئــن بوده‌ان ای
چیــز دیگــری جــز گرافیــک خیره‌کننــده احتیاجــی نــدارد. حتــی به‌نــدرت 
ــازی مواجــه شــوید  ــا چالــش جــدی و مهمــی در ب پیــش می‌آیــد کــه ب
و هــر بــار بــا دشــمنان مشــخصی برخــورد می‌کنیــد. البتــه بــا پیشــرفت 
ــه  ــبیه ب ــی ش ــه قدرت‌های ــوید ک ــه‌رو می‌ش ــانی روب ــا کس ــازی ب در ب
خودتــان دارنــد یــا بــا کمــک تجهیــزات خاصشــان توانایی‌هــای شــما را از 
دســترس خــارج می‌کننــد. امــا هرکــدام تنهــا بــرای لحظــه‌ای جــذاب بــه 
نظــر می‌رســند و در مــدت زمــان کوتــاه بــازی، بــا لحظه‌هــای نفس‌گیــر 
انگشت‌شــماری برخــورد می‌کنیــد کــه یــک اکشــن ســوم شــخص عالــی 
ــت  ــم، نوب ــه بگذری ــای آن ک ــی و مکانیک‌ه ــد. از گیم‌پل ــکل می‌دهن را ش
بــه مهم‌تریــن شــعار بــازی و ادعــای ســازندگان در ســاخت نســل جدیــد 

ــد. ــی می‌رس ــرگرمی تعامل س

دروغ کوانتومی
ــد  ــوید و می‌توانی ــط می‌ش ــی محی ــغول بررس ــا مش ــان نبرده ــولاً می معم
ــت‌ها  ــا، یادداش ــدن ایمیل‌ه ــرای خوان ــه را ب ــف نقش ــمت‌های مختل قس
یــا دیگــر نشــانه‌هایی کــه جزئیــات تــازه‌ای از داســتان و شــخصیت‌ها را 
مشــخص می‌کننــد، بررســی کنیــد. اولیــن مشــکل بــازی در روایــت نیــز 
ــی  ــی، بررس ــی تعامل ــی قصه‌گوی ــر معن ــود. اگ ــاز می‌ش ــا آغ از همین‌ج
ــال‌ها  ــه س ــت ک ــه اس ــه‌و‌کنار نقش ــتن گوش ــی و گش ــته‌های طولان نوش
پیــش بازی‌هایــی ماننــد »بایوشــاک« )BioShock( به‌خوبــی آن را بــه کار 
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گرفته‌انــد. ایــن نشــانه‌ها آنقــدر در بــازی زیــاد هســتند کــه پیــدا کــردن 
ــن موضــوع  ــاج دارد. ای ــی احتی ــه فراوان ــت و حوصل ــه وق ــا ب ــه آن‌ه هم
ــتان و  ــی از داس ــل توجه ــش قاب ــه بخ ــد ک ــدا می‌کن ــت پی ــی اهمی زمان
ــود و  ــه می‌ش ــانه‌ها گفت ــت‌ها و نش ــن یادداش ــات آن در دل همی جزئی
اگــر آن‌هــا را نخوانــده باشــید، نیمــی از لــذت داســتان و گره‌گشــایی آن 
را از دســت خواهیــد داد. ایــن نکتــه بــرای ســازندگانی کــه ادعــا می‌کننــد 
ــد،  ــدارک دیده‌ان ــان ت ــرای مخاطب ــری را ب ــینمایی و نفس‌گی ــن س اکش

ــد. ــم می‌کن ــازی ک ــگ ب ــی اســت و از ضرباهن ضعــف بزرگ

  شکل 3:  با یکی از زیباترین بازی‌های نسل هشتم در بخش گرافیک طرف هستید.

ــه  ــی در دل قص ــا و ویژگی‌های ــن انتخاب‌ه ــه از چنی ــانی ک ــولاً کس معم
ذوق‌زده می‌شــوند و بــه نتیجــه تصمیم‌گیری‌هایشــان در بــازی دل 
می‌بندنــد، »بلادبــورن« )Bloodborne( یــا هیچ‌کــدام از قســمت‌های 
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مجموعــه »ارواح تاریــک« )Dark Souls( را بــازی نکرده‌انــد. ارواح تاریــک 
یکــی از نمونه‌هــای کامــل قصه‌گویــی در دل گیم‌پلــی اســت و ســازندگان 
چنــان بــا زیرکــی ایــن کار را انجــام می‌دهنــد کــه ادعاهــای نویســندگانی 
ماننــد »ســم لیــک« رنــگ می‌بــازد. در ارواح تاریــک یــا بلادبــورن کســی 
ــا  ــاخه‌ای گفت‌وگوه ــا انتخــاب ش ــینمایی ی ــای س ــا میان‌پرده‌ه قصــه را ب
ــر  ــد و ه ــه برمی‌داری ــی ک ــر قدم ــوض ه ــا در ع ــد؛ ام ــف نمی‌کن تعری
ــتان  ــه‌ای از داس ــم صفح ــد، حک ــرکت می‌کنی ــه در آن ش ــارزه‌ای ک مب
جــذاب و نفس‌گیــر بــازی را دارد. بــه ایــن ترتیــب بعضــی از شــخصیت‌ها 
ــا را  ــام آن‌ه ــتتان تم ــا دوس ــد، ام ــان حضــور دارن ــا پای ــازی شــما ت در ب
ــازی  ــک ب ــا ی ــه ب ــدا از اینک ــب ج ــن ترتی ــه ای ــت. ب ــت داده اس از دس
ــادی  ــری زی ــه ارزش تکرارپذی ــتید ک ــرف هس ــن ط ــی اکش نقش‌آفرین
دارد، انگیــزه دیــدن و تجربــه کــردن قســمت‌های مختلــف قصــه هــم بــه 
ــا اینکــه چنیــن ادعایــی  ایــن ارزش اضافــه می‌کنــد. شــکاف کوانتومــی ب
ــه  ــه ب ــدون توج ــت ب ــام می‌شــود و در نهای ــا در ده ســاعت تم دارد، تنه
انتخاب‌هــای شــما، بــه نتیجــه‌ای کــه از قبــل در ذهــن ســازندگان بــوده 
اســت ختــم می‌شــود. ایــن موضــوع ماننــد ایــن اســت کــه ســکانس‌هایی 
در تدویــن نهایــی از یــک فیلــم حــذف شــده باشــند و بعــد دوبــاره در دل 

فیلــم قــرار بگیرنــد. 
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گرچــه رســانه بــازی همچنــان از دنیــای ســینما بــرای روایــت جــذاب 
قصــه کمــک می‌گیــرد، لازم نیســت بــرای تعریــف کــردن داســتان از 

زاویــه دیگــر، ســریال کوتاهــی بــا بازیگــران واقعــی بســازید

ــت جــذاب  ــرای روای ــای ســینما ب ــان از دنی ــازی همچن گرچــه رســانه ب
ــتان از  ــردن داس ــف ک ــرای تعری ــت ب ــرد، لازم نیس ــک می‌گی ــه کم قص
زاویــه دیگــر، ســریال کوتاهــی بــا بازیگــران واقعــی بســازید و بــا پخــش 
ــد.  ــی ســخن بگویی ــد قصه‌گوی ــازی از نســل جدی ــان ب ــردن آن در می ک
ــده‌اند  ــر ش ــی ظاه ــان به‌خوب ــای خودش ــران در نقش‌ه ــه بازیگ ــا اینک ب
و اســتاندارهای ســاختن یــک ســریال تلویزیونــی به‌خوبــی رعایــت شــده 
اســت، امــا در نهایــت احســاس می‌کنیــد کــه هیــچ توجیهــی بــرای قــرار 
گرفتــن در بــازی ندارنــد. البتــه می‌توانیــد ایــن قســمت‌ها را نــگاه نکنیــد، 
ــان،  ــد ضدقهرم ــه از دی ــت قص ــرای روای ــتند ب ــازندگان می‌توانس ــا س ام
ــه  ــا را ک ــن انتخاب‌ه ــد و همی ــدارک ببینن ــاه را ت ــه کوت ــد مرحل چن
به‌ســادگی در برابرتــان قــرار می‌گیرنــد در دل گیم‌پلــی پنهــان کننــد. بــه 
ایــن ترتیــب بــازی در نقــش دو شــخصیت متفــاوت کــه بــازی کــردن بــا 
هــر کــدام بــر رونــد گیم‌پلــی دیگــری تأثیــر می‌گــذارد، جذابیــت فراوانــی 
پیــدا می‌کــرد. البتــه بایــد ایــن نکتــه را هــم در نظــر گرفــت کــه بــازی بــا 
نــگاه ابتدایــی مایکروســافت بــه نســل جدیــد ســاخته شــده اســت و گرچه 
ــد، تأثیرشــان  ــا ســونی تغییــر کردن ــت ب ــن سیاســت‌ها در رقاب بعدهــا ای
کامــاً در شــکاف کوانتومــی مشــخص اســت. ســازندگان هــم بعــد از چند 
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بــار تغییــر در تاریــخ انتشــار بــازی و فشــارهای مایکروســافت، از نقطــه‌ای 
ــد. ســهم  ــه گرفته‌ان ــاً فاصل ــه آن را داشــتند، کام ــه قصــد رســیدن ب ک
رایانه‌هــای شــخصی هــم از ایــن بــازی مــورد انتظــار، تنهــا پــورت ضعیــف 

و ناموفقــی اســت کــه مشــکلات فنــی بســیاری دارد. 

شکست کوانتومی
رمــدی تمــام اجــزای لازم و مــواد اولیــه باکیفیــت را بــرای محصــول نهایی 
ــزا و  ــن اج ــه ای ــن اســت ک ــا مشــکل ای ــده اســت، ام ــدارک دی ــود ت خ
ــرار  ــر ق ــار یکدیگ ــی در کن ــت، به‌خوب ــت و گران‌قیم ــه باکیفی ــواد اولی م
ــا  ــود ت ــث می‌ش ــز باع ــن نی ــره و آنلای ــش چندنف ــود بخ ــد. نب نگرفته‌ان
بعــد از یــک بــار تمــام کــردن بــازی، دیگر ســراغ آن نرویــد. هرچنــد دور 
از انتظــار نیســت کــه محتواهــای دانلــودی جدیــدی بــرای بــازی منتشــر 
شــوند، بــا توجــه بــه حاصــل‌کار ســازندگان، نبایــد انتظــار زیــادی از آن‌هــا 
داشــته باشــیم. »شــکاف کوانتومــی« در بهتریــن حالــت یــک اکشــن ســوم 
ــا  ــد ی ــرض بگیری ــتتان ق ــه آن را از دوس ــت ک ــش اس ــخص لذت‌بخ ش
ــر ایــن صــورت ارزش هزینــه  ــه کنیــد؛ در غی ــان کرای از فروشــگاه محلت
ــرای کنســول‌تان را  ــی ب ــازی انحصــاری و عال ــک ب ــد ی ــه امی ــد ب و خری

نخواهــد داشــت.
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اشک‌ها و لبخندها

Uncharted 4؛ هر آنچه از یک بازی می‌خواهید

ــد و  ــر ش ــتم منتش ــل هش ــونی در نس ــازی س ــن ب ــرانجام مهم‌تری س
ــری را  ــن دوران بی‌نظی ــش از ای ــه پی ــد« ک ــه »آنچارت ــداران مجموع طرف
بــا »ناتــان دریــک« )Nathan Drake( گذرانــده بودنــد، بــرای آخریــن بار 
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بــه ماجراجویــی دعــوت شــدند. آنچارتــد نمــاد قــدرت کنســول ســونی 
در نســل هفتــم بــود و ســازندگان خــاق اســتودیوی »ناتــی‌داگ« در هــر 
ــک و  ــی، گرافی ــازه‌ای را در طراحــی گیم‌پل ســه قســمت اســتانداردهای ت
کارگردانــی بــرای یــک بــازی ارائــه کردنــد کــه همچنان بــه عنــوان الگوی 

ــد. ــادگار مانده‌ان ــه ی ــرای ســازندگان و اســتودیوهای دیگــر ب کاملــی ب
گرچــه جدایــی خانــم »امــی هنیــگ« )Amy Hennig(، بانــوی سرشــناس 
ــدون  ــزی را ب ــاز غم‌انگی ــی‌داگ آغ ــتودیوی نات ــازی از اس ــای بازی‌س دنی
ــم زد،  ــارم رق ــمت چه ــاخت قس ــرای س ــه ب ــن مجموع ــر ای ــز متفک مغ
»آنچارتــد۴: عاقبــت یــک ســارق«، بــار دیگــر نشــان داد کــه موفقیــت و 
ســابقه درخشــان یــک اســتودیو تصادفــی نیســت و ناتــی‌داگ همچنــان به 
ــای  ــد و حرف‌ه ــونی می‌درخش ــی س ــتودیوهای داخل ــی از اس ــوان یک عن
 )Bruce Straley( »تــازه‌ای بــرای گفتــن دارد. ایــن بــار »بــروس اســترلی
ــر  ــک را ب ــان دری ــت نات ــن« )Neil Druckmann( هدای ــل دراکم و »نی
عهــده گرفتنــد کــه پیــش از ایــن بــا »آخریــنِ مــا« )The Last of Us( بــر 
روی کنســول پلی‌استیشــن۳ همــه را غافلگیــر کــرده بودنــد. ایــن موضــوع 
ــا وارد  ــنِ م ــی را از آخری ــی گیم‌پل ــای طراح ــی از ایده‌ه ــا بخش ــه تنه ن
آنچارتــد۴ کــرده اســت، بلکــه چنــان عمقــی بــه داســتان و شــخصیت‌ها 
بخشــیده اســت کــه همه‌چیــز را بــرای یــک خداحافظــی باشــکوه آمــاده 

می‌کنــد.
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ــر روی  ــدس ب ــاب مق ــا نوشــته‌ای از کت ــازی ب ــی ب در ســاعت‌های ابتدای
یــک اثــر باســتاتی روبــه‌رو می‌شــوید کــه ســارقی قبــل از مجازاتــش بــه 
زبــان آورده اســت: »مــا نتیجــه و پــاداش کارهــای خودمــان را می‌بینیــم.« 
ــتی،  ــق، دوس ــاره عش ــتانی درب ــراغ داس ــازندگان س ــب س ــن ترتی ــه ای ب
فــداکاری، خیانــت و رســتگاری رفته‌انــد و جســت‌وجوگر گنج‌هــای 
باســتاتی مجموعــه‌ انچارتــد را کــه حــالا دســت از کار کشــیده و زندگــی 
آرامــی را بــا النــا آغــاز کــرده اســت، وارد دشــوارترین ســفر زندگــی‌اش 
ــینمایی  ــای س ــا صحنه‌ه ــه ب ــل همیش ــی مث ــن ماجراجوی ــد. ای کرده‌ان
ــت و  ــراه اس ــکوهی هم ــی باش ــده و گیم‌پل ــک خیره‌کنن ــر، گرافی نفس‌گی
ــرای شــناخت خــود و کســانی اســت کــه  ــز، ســفری ب بیــش از هــر چی

ــم. ــا را دوســت داری آن‌ه

بازگشت
ناتــان بالاخــره بــا النــا فیشــر ازدواج کــرده اســت و بــا دســت کشــیدن از 
ــگار خــود زندگــی می‌کنــد.  ماجراجویی‌هایــش، در کنــار همســر روزنامه‌ن
ــگاه و  ــر ن ــد و ه ــوج می‌زن ــبخت م ــن زوج خوش ــی ای ــش در زندگ آرام
گفت‌وگویــی، مهــر تأییــدی بــر عشــق و صمیمیتشــان اســت. امــا آرامــش 
و بازنشســتگی ناتــان کــه حــالا ســالخورده‌تر بــه نظــر می‌رســد، بــا از راه 
ــر  ــاً غافلگی ــورد و او را کام ــم می‌خ ــر ه ــرش ب ــرادر بزرگ‌ت ــیدن ب رس
ــاد  ــه اعتق ــوده و هم ــم« )Sam( نب ــری از »س ــال خب ــزده س ــد. پان می‌کن
داشــتند کــه او مــرده اســت؛ امــا بازگشــت غافلگیرکننــده‌اش همــراه بــا 
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ــرادر را در ماجراجویــی بزرگــی در  ــار دیگــر دو ب خبرهایــی اســت کــه ب
کنــار هــم قــرار می‌دهد. ســم کــه با تبهــکاران ســروکار داشــت، حــالا باید 
قــرض ســنگینی را بپــردازد کــه تنهــا پیــدا کــردن یک گنــج می‌توانــد او را 
نجــات دهــد. امــا ســم فکــر همــه چیــز را کــرده و با نقشــه جدیدی ســراغ 
ناتــان آمــده اســت تــا بــا یکدیگــر میــراث گمشــده دزدان دریایــی را پیــدا 
کننــد. بــه ایــن ترتیــب ناتــان مجبــور اســت یــک بــار دیگــر و ایــن بــار 
بــه خاطــر نجــات بــرادرش، آرامــش و خانــه‌اش را تــرک کنــد و ســالی 

)Sully(، دوســت قدیمــی‌اش را بــرای آخریــن ماجراجویــی فرابخوانــد. 

  شکل 1:  ارتباط شخصیت‌ها با یکدیگر بزرگ‌ترین نقطه قوت داستان است
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ــه  ــان را وارد مرحل ــه تنهــا شــخصیت نات ــه داســتان ن وارد شــدن ســم ب
ــی او  ــته و زندگ ــا گذش ــل ب ــتر از قب ــا را بیش ــه م ــد، بلک ــازه‌ای می‌کن ت
آشــنا می‌کنــد. واقعیــت ایــن اســت کــه بعــد از ســه شــماره موفــق، حــالا 
تمــام شــخصیت‌ها را به‌خوبــی می‌شناســیم و از انگیزه‌هــا و نگــرش‌ 
ــی را  ــا خبــر هســتیم. ایــن موضــوع فرصــت بســیار خوب آن‌هــا کامــاً ب
ــر  ــا زمینه‌هــای کمت ــا ب ــازی فراهــم کــرده اســت ت ــرای نویســندگان ب ب
شناخته‌شــده شــخصیت‌ها آشــنا شــویم. نویســندگان ناتــی‌داگ برخــاف 
ســناریوی آشــنا و همیشــگی فراخوانــده شــدن یــک قهرمــان بازنشســته، 
ســراغ ســطح جدیــدی از شــخصیت‌پردازی رفته‌انــد و انســان‌هایی 
ــای  ــؤال‌ها و تردیده ــان س ــا هم ــه ب ــد ک ــق کرده‌ان ــی خل ــده و حقیق زن
ــزه‌  ــا انگی ــار ب ــن ب ــرای اولی ــان ب ــوند. نات ــه‌رو می‌ش ــی روب ــی واقع زندگ
جــدی و حقیقــی ماجراجویــی‌اش را آغــاز می‌کنــد و ســالی همــان اول بــه 
او یــادآوری می‌کنــد کــه مــدت زیــادی از صحنــه دور بــوده اســت. دیگــر 
ــل لمــس هســتند. حتــی  ــا و قاب ــدازه پوی ــه همیــن ان شــخصیت‌ها نیــز ب
ضــد قهرمانــان بــازی هــم کــه در مســابقه‌ یافتــن میــراث دزدان دریایــی 
ــری  ــد و خب ــر خودشــان را دارن ــای توجیه‌پذی ــد، انگیزه‌ه شــرکت کرده‌ان

از حکومــت بــر دنیــا یــا یافتــن نیــروی قــوی باســتانی نیســت.
پانــزده ســال خبــری از »ســم« )Sam( نبــوده و همــه اعتقــاد داشــتند که 
او مــرده اســت؛ امــا بازگشــت غافلگیرکننــده‌اش همــراه بــا خبرهایــی 
اســت کــه بــار دیگــر دو بــرادر را در ماجراجویــی بزرگــی در کنــار هــم 

ــد. ــرار می‌ده ق
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دست‌نوشــته‌ها و یادداشــت‌هایی هــم کــه در گوشــه‌وکنار محیــط 
یافــت می‌شــوند، برخــاف دیگــر بازی‌هــا، داســتان و شــخصیت‌پردازی 
ــت دزدان  ــتان، از سرگذش ــی داس ــراد اصل ــار اف ــد و در کن ــی دارن خوب
ــت قصــه  ــراث باستانی‌شــان آگاه می‌شــویم. روای ــی و ماجــرای می دریای
در آنچارتــد۴، یــک دســتاورد بــزرگ و به‌یادماندنــی اســت و هرگــز بــه 
دلیــل جلوه‌هــای بصــری و انیمیشــن‌های خیره‌کننــده بــه حاشــیه نرفتــه 
ــان«  ــه قســمت اول »انتقام‌جوی ــی ب اســت. ایــن موضــوع شــباهت فراوان
 )Joss Whedon( »ــاش ودن ــت »ج ــی و هدای ــا کارگردان )Avengers( ب
دارد. در آنچارتــد۴ نیــز بــا شــخصیت‌ها و موقعیت‌هــای مختلفــی طــرف 
ــده‌ی شــکل‌گیری  ــد ای ــی می‌توانن ــه تنهای ــر کدامشــان ب ــه ه هســتید ک
یــک بــازی باشــند، امــا ناتــی‌داگ بــه زیبایــی تمــام ایــن تکه‌هــای مختلف 
را در بســته کاملــی بــه هــم پیونــد زده اســت و طبــق معمــول در بســتر 
ــه  ــرد ک ــت ک ــر ثاب ــار دیگ ــک ب ــی‌‌داگ ی ــرار داده اســت. نات ــی ق گیم‌پل
ــعارهای  ــام ش ــتند و تم ــم نیس ــدا از ه ــیر ج ــتان دو مس ــی و داس گیم‌پل
ــی  ــی را در دل گیم‌پل ــد قصه‌گوی ــاش می‌کنن ــه ت ــر را ک ــازندگان دیگ س
قــرار دهنــد، عملــی کــرده اســت. بنابرایــن قــرار نیســت بــا پشــت ســر 
گذاشــتن هــر بخــش از بــازی، شــاهد یــک میان‌پــرده باشــید و پیشــرفت 
داســتان را ببینیــد، بلکــه همــواره همــراه بــا قصــه و شــخصیت‌ها هســتید و 
در نهایــت باورتــان نمی‌شــود کــه مجبوریــد تیتــراژ پایانــی را تماشــا کنیــد 
و بعــد از آن، تنهــا بــه ســفر شــگفت‌انگیزی کــه پشــت ســر گذاشــته‌اید 

فکــر ‌کنیــد.
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آخرینِ ما
 هســته اصلــی گیم‌پلــی در آنچارتــد۴ دســت‌نخورده باقــی مانــده اســت و 
همچنــان بــا اکشــن ســوم شــخص ســریعی طرف هســتید کــه ســکوبازی، 
پنــاه گرفتــن و تیرانــدازی حــرف اول را در آن می‌زننــد. امــا آخریــنِ مــا، 
ــرف  ــری ط ــه‌های بزرگ‌ت ــا و نقش ــا محیط‌ه ــا ب ــت ت ــده اس ــث ش باع
ــم  ــان فراه ــری برایت ــکوبازی و درگی ــرای س ــتری ب ــید و آزادی بیش باش
شــود. مخفــی‌کاری و غافلگیــری دشــمنان هــم برخــاف گذشــته، یکــی از 
ــی شــده اســت و خوشــبختانه انتخــاب  ــازی معرف ــی ب مکانیک‌هــای اصل
اینکــه چگونــه درگیــر شــوید، بــر عهــده‌ خودتــان گذاشــته می‌شــود. حــالا 
ــا  ــد ت ــانه‌گذاری کنی ــه را نش ــمنان در نقش ــدام از دش ــر ک ــد ه می‌توانی
ــب  ــن ترتی ــه ای ــر لحظــه آگاه شــوید. ب ــش در ه ــت او و موقعیت از حرک
ــرای حرکــت خــود برنامه‌ریــزی کنیــد و درســت در لحظــه  می‌توانیــد ب

مناســب وارد عمــل شــوید.

ــتان دو  ــی و داس ــه گیم‌پل ــرد ک ــت ک ــر ثاب ــار دیگ ــک ب ــی‌‌داگ ی نات
مســیر جــدا از هــم نیســتند و تمــام شــعارهای ســازندگان دیگــر را کــه 
ــی  ــد، عمل ــرار دهن ــی ق ــی را در دل گیم‌پل ــد قصه‌گوی ــاش می‌کنن ت

کــرده اســت.

پیشــروی در مخفــی‌کاری بــه کمــی حوصلــه و دقــت احتیــاج دارد و هوش 
مصنوعــی دشــمنان هــم بــه شــما اجــازه نمی‌دهــد تــا بــا از بیــن بــردن 
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یــک نفــر دوبــاره مخفــی شــوید و همیــن رونــد تکــراری را ادامــه دهیــد. 
بــازی همــواره شــما را بــه حرکــت تشــویق می‌کنــد تــا همیشــه از تمــام 
مکانیک‌هایــی کــه در اختیــار داریــد، کمــک بگیریــد. مجموعــه آنچارتــد 
را بــا یــک گیم‌پلــی ســریع، خطــی و ســینمایی می‌شناســند. امــا طراحــان 
ــینمایی و  ــس س ــن ح ــده‌اند همی ــق ش ــارم موف ــمت چه ــی قس گیم‌پل
ــای  ــا راه‌ه ــی ب ــر و محیط‌های ــه‌های بزرگ‌ت ــر را در نقش ــن نفس‌گی اکش
پیشــروی متفــاوت نیــز بــه کار بگیرنــد. پیــش از ایــن تریلرهــای گیم‌پلــی 
ــد، امــا همــواره ایــن ســؤال  ــی ایــن آزادی را نشــان می‌دادن ــازی به‌خوب ب
را مطــرح می‌کردنــد کــه اگــر کســی جــز ســازندگان ناتــی‌داگ هدایــت 
ــاز هــم شــاهد رونــد ســینمایی و  ناتــان را بــر عهــده گرفتــه بــود، آیــا ب
نفس‌گیــری بودیــم کــه همــه را در کنفرانــس ســونی بــه وجــد بیــاورد؟ 
حــالا ایــن پرســش بــزرگ بــا بــه بــازار آمــدن بــازی به‌روشــنی پاســخ 
داده شــده اســت. اگــر معنــی کارگردانــی در بــازی ویدیویــی را نمی‌دانیــد، 

بایــد آنچارتــد۴ را بــازی کنیــد. 
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ــه  ــده مجموع ــش کارگردانی‌ش ــینمایی و از پی ــای س ــا صحنه‌ه ــه ب هم
»نــدای وظیفــه« )Call of Duty( آشــنایی دارنــد. مجموعــه آنچارتــد نیز با 
ایــن رونــد بیگانــه نیســت و تعــدادی از بهتریــن فصل‌هــای تعقیب‌وگریــز 
تاریــخ بازی‌ســازی را در کارنامــه خــود دارد. امــا تفــاوت آنچارتــد۴ ایــن 
ــد طــوری  ــور می‌کن ــد کســی شــما را مجب ــه احســاس نمی‌کنی اســت ک
ــه شــده اســت،  ــل در نظــر گرفت ــه از قب ــا ضرباهنگــی ک ــد ت ــازی کنی ب
ــازی  ــه‌های ب ــز در نقش ــه همه‌چی ــت ک ــن اس ــت ای ــود. واقعی ــظ ش حف
ــازی و حــس  ــچ وقــت از ضرباهنــگ ب طــوری طراحــی شــده‌اند کــه هی
و حــال ســینمایی بــودن آن کــم نمی‌کنــد. زاویــه دوربیــن، نورپــردازی و 
ــدون اینکــه متوجــه شــوید،  ــی گفت‌وگوهــای شــخصیت‌ها، همــواره ب حت
ــه  ــا ب ــب ت ــن ترتی ــه ای ــد و ب ــرار می‌دهن ــت ق ــیر درس ــما را در مس ش
خودتــان بیاییــد، از میــان آتــش و گلولــه وارد یــک ســاختمان می‌شــوید 
ــدون لحظــه‌ای  ــام ادامــه می‌دهیــد و ســپس ب و درگیــری را در پشــت ب

ــد.  ــاز می‌کنی ــین آغ ــا ماش ــر را ب ــز نفس‌گی ــه، تعقیب‌وگری وقف

شــخصیت‌های مختلــف قســمت‌های قبــل در بخــش چندنفــره و 
ــه  ــه ب ــا توج ــم ب ــف ه ــه‌های مختل ــته‌اند و نقش ــازی بازگش ــن ب آنلای

محیط‌هــای آشــنای قدیمــی طراحــی شــده‌اند.

ــث  ــص باع ــدون نق ــن‌های ب ــده و انیمیش ــری خیره‌کنن ــای بص جلوه‌ه
ــت  ــچ وق ــا هی ــوید، ام ــرق ش ــازی غ ــی ب ــواره در زیبای ــا هم ــده‌اند ت ش
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احســاس نمی‌کنیــد کــه کســی شــما را گــول می‌زنــد و کنتــرل از 
دســتانتان خــارج شــده اســت. نکتــه مهــم دیگــر ایــن اســت کــه هــوش 
مصنوعــی همراهانتــان نیــز در ایــن رونــد جــذاب کامــاً تأثیرگذار اســت و 
هــر روشــی را بــرای پیشــروی انتخــاب کنیــد، از شــما حمایــت می‌کننــد. 
آن‌هــا در مخفــی‌کاری همــراه بــا شــما در میــان چمن‌هــا و پشــت موانــع 
ــان  ــد، کمکت ــری را بگیری ــه بلندت ــد لب ــر بخواهی ــوند و اگ ــان می‌ش پنه
ــی  ــی را از موقعیت ــان درک صحیح ــا حرف‌هایش ــاوه ب ــه ع ــد. ب می‌کنن
ــا روی  ــد در درگیری‌ه ــد و می‌توانی ــه می‌کنن ــتید، ارائ ــه در آن هس ک
آن‌هــا حســاب کنیــد. نشــانه‌گیری و شــلیک هــم اگــر بهتریــن مکانیــک 
در میــان اکشــن‌های ســوم شــخص نباشــد، قطعــا در میــان بزرگانــی مانند 
ــک روان و  ــرد. مکانی ــرار می‌گی ــگ« )Gears of War( ق ــای جن »چرخ‌ه
بــدون نقــص نشــانه‌گیری آنقــدر جــذاب و اســتاندارد اســت کــه در میــان 
ســکوبازی، پنــاه گرفتــن و حرکــت ســریع در میان نقشــه، لحظه‌ای شــما را 
ناامیــد و عصبانــی نمی‌کنــد. قــاب ناتــان هــم کــه در ایــن شــماره معرفــی 
شــده اســت، ســکوبازی و حرکــت ســریع میــان قســمت‌های مختلــف را 
ــز  ــا نی ــان مبارزه‌ه ــن، در می ــر ای ــاوه ب ــت و ع ــرده اس ــر ک لذت‌بخش‌ت
ــش  ــای لذت‌بخ ــا و مکانیک‌ه ــن ایده‌ه ــام ای ــد. تم ــان می‌رس ــه یاری‌ت ب
کامــاً وارد بخــش چندنفــره بــازی شــده‌اند و ناتــی‌داگ ایــن بــار بخــش 
ــدازه  ــه ان ــده اســت کــه ب ــدارک دی ــد ت ــرای آنچارت آنلایــن کاملــی را ب

ــت.  ــر اس ــز و نفس‌گی ــتانی، هیجان‌انگی ــره و داس ــش تک‌نف بخ
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شــخصیت‌های مختلــف قســمت‌های قبــل در بخــش چندنفــره و آنلایــن 
ــه محیط‌هــای  ــا توجــه ب ــازی بازگشــته‌اند و نقشــه‌های مختلــف هــم ب ب
آشــنای قدیمــی طراحــی شــده‌اند. برخــاف قســمت‌های قبــل کــه تمرکز 
اصلــی ســازندگان تنهــا بــر روی بخــش داســتانی آنچارتــد بــود و جــای 
ســناریوهای متنــوع در بخــش چندنفــره به‌شــدت احســاس می‌شــد، حــالا 
ــازی ســراغ بخــش  ــردن ب ــام ک ــد از تم ــال راحــت بع ــا خی ــد ب می‌توانی
ــا توجــه  آنلایــن برویــد. ســازندگان، مکانیک‌هــا و امکانــات مختلفــی را ب
ــه  ــد ک ــی کرده‌ان ــد، طراح ــته یافته‌ای ــه در گذش ــتانی‌ای ک ــار باس ــه آث ب
ــاوه  ــه ع ــد. ب ــان می‌گذارن ــی را در اختیارت ــای جذاب ــدام توانایی‌ه ــر ک ه
ــا بــه دســت آوردن امتیــاز تجربــه و جمــع کــردن گنج‌هــای مختلــف،  ب
ــته‌های  ــه بس ــد ک ــه نمان ــد. ناگفت ــا دهی ــخصیت‌ها را ارتق ــد ش می‌توانی
توســعه‌دهنده‌ای کــه بعــد از ایــن بــرای بخــش چندنفــره منتشــر 
می‌شــوند کامــاً رایــگان هســتند و قــرار نیســت بــرای نقشــه‌های جدیــد 
ــوند،  ــه می‌ش ــن بخــش اضاف ــه ای ــده ب ــه در آین ــازه‌ای ک ــات ت ــا امکان ی

هزینــه اضافــی پرداخــت کنیــد.
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 شکل 3:  خودتان را برای لحظه‌های هیجان‌انگیز و نفس‌گیر زیادی آماده کنید.

قــاب ناتــان ماننــد بــازی اصلــی، حضــور پررنگــی در جابه‌جایــی ســریع 
ــرای  ــی را ب ــای مختلف ــف نقشــه دارد و انتخاب‌ه ــن قســمت‌های مختل بی
غافلگیــر کــردن دیگــران یــا یافتــن موقعیــت جدیــدی در دل دشــمنان در 
اختیارتــان قــرار می‌دهــد. نکتــه مهــم ایــن اســت کــه ســازندگان موفــق 
شــده‌اند ضرباهنــگ و رونــد ســینمایی بخــش داســتانی را در بخــش آنلاین 
نیــز حفــظ کننــد و هــر ســناریویی را کــه انتخــاب کنیــد، دســت کمــی از 
ــازی نخواهــد داشــت. خوشــبختانه بخــش  ــی ب یکــی از قســمت‌های اصل
چندنفــره بنــا بــر رســم همیشــگی بازی‌هــا، بــا نــرخ ثابــت ۶۰ فریــم اجــرا 
ــب  ــن ترتی ــه ای ــان نشــود. ب ــذت بردنت ــع از ل ــز مان ــا هیچ‌چی می‌شــود ت
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برخــاف بیشــتر بازی‌هــا، احســاس نمی‌کنیــد کــه بخــش آنلایــن کامــاً 
از دنیــای بــازی جــدا اســت و تنهــا بــرای بازاریابــی یا دســت خالــی نبودن 

ســازندگان بــه بــازی اضافــه شــده اســت.

عاقبت یک شاهکار
ــت و  ــوده‌ای اس ــد۴ کار بیه ــی آنچارت ــک و زیبای ــاره گرافی ــت درب صحب
ــرای انیمیشــن‌های شــخصیت‌ها و  ــازه‌ای ب ــول اســتاندارهای ت ــق معم طب
ــک  ــای گرافی ــت. کارت‌ه ــده اس ــف ش ــازی تعری ــک ب ــای ی میان‌پرده‌ه
جدیــد یــا رایانه‌هــای قدرتمنــد را فرامــوش کنیــد و بــه طراحــان 
ــد. کنســول‌های نســل هشــتم دســتگاه‌های  ــک بگویی ــازی تبری ــری ب هن
ضعیفــی نیســتند، امــا چیــزی کــه ســازندگان اســتودیوی ناتــی‌داگ از دل 
ــول  ــدرت کنس ــاً ق ــیده‌اند، کام ــرون کش ــن۴ بی ــخت‌افزار پلی‌استیش س
ســونی را نشــان می‌دهــد. زیبایــی در بــازی حــرف اول را می‌زنــد و همــه 
چیــز بــه بافت‌هــای باکیفیــت یــا جزئیــات خیره‌کننــده محــدود نشــده‌اند. 
ــا  ــازی یــک قــاب هنــری بی‌نظیــر اســت و ســازندگان ب هــر لحظــه از ب
نماهــای وســیع و بــزرگ توانایی‌هایشــان را بــه رخ می‌کشــند. حتــی زمانــی 
ــازی هســتید  کــه مشــغول حــل کــردن معماهــای فیزیکــی و محیطــی ب
نیــز چیــزی از ایــن قاب‌هــا و نماهــای باشــکوه کــم نمی‌شــود. آنچارتــد۴ 
زیباتریــن بــازی نســل هشــتم اســت و بعیــد اســت تــا مدت‌هــا رقیبــی 
بــرای انیمیشــن‌های باکیفیــت و گرافیــک خیره‌کننــده‌اش پیــدا شــود. در 
نهایــت، همــه این‌هــا را صداگــذاری اســتثنایی بــازی کامــل می‌کنــد کــه 
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به‌خوبــی و هنرمندانــه بــه شــخصیت‌های مختلــف، بــه یــک انــدازه جــان 
بخشــیده‌ اســت.

آنچارتــد۴، بــازی کامــل و کلاس درســی عالــی بــرای تمــام ســازندگان در 
اســتودیوهای بــزرگ یا مســتقل اســت. لازم نیســت پــول و امکانات ســونی 
و ناتــی‌داگ را در اختیــار داشــته باشــید تــا بازی ســرگرم‌کننده‌ای بســازید، 
بلکــه می‌توانیــد بــا درس گرفتــن از قســمت‌های مختلــف کار ناتــی‌داگ، 
راهنمــای کاملــی را بــرای طراحــی مرحلــه، قصه‌گویــی، شــخصیت‌پردازی 
ــی‌داگ  ــد. گرچــه نات ــم کنی ــه یکدیگــر فراه ــف ب ــد اجــزای مختل و پیون
خداحافظــی باشــکوهی را بــرای ناتــان دریــک تــدارک دیــده و پایــان قابــل 
قبولــی را بــرای داســتان و شــخصیت‌ها در نظــر گرفتــه اســت، بعید اســت 
ســونی ایــن مجموعــه محبــوب را رهــا کنــد؛ حتــی اگــر ناتــی‌داگ بعــد از 

ایــن بــا تمــام نیــرو ســاخت قســمت دوم آخریــنِ مــا را آغــاز کنــد.

   را در اینستاگرام دنبال کنید
@shabakehmagazine
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کتاب الکترونیکی »چند وظیفه‌گی ممنوع«

بســیاری از مدیــران، در بــدو ورود و اســتخدام نیروهــای انســانی، توجــه می‌کننــد نیــروی 

ــتری  ــره‌وری بیش ــه به ــا ب ــد ت ــته باش ــن کار را داش ــان چندی ــام همزم ــی انج ــد توانای جدی

برســند. امــا آزمایش‌هــای علمــی و تحقیقــات میدانــی چیــز دیگــری می‌گوینــد و بــه شــدت 

ــد؛ چــون برعکــس تصــور عمومــی؛ کشــنده بهــره‌وری اســت.  چندوظیفه‌گــی را نهــی می‌کنن

امــا چــرا؟ 

ــک  ــه ی ــر هفت ــایت           ه ــت در س ــا عضوی ب
ــد.            ــت می‌کنی ــگان دریاف ــاب، رای کت
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خیلی دور خیلی نزدیک؛ 16 سال انتظار

DOOM بررسی نسخه جدید بازی تاریخ‌ساز

بازی‌هــای بســیار کمــی در تاریــخ موفــق شــده‌اند ســبک و نوآوری‌هایــی 
از خــود نشــان دهنــد کــه تــا امــروز و پــس از ســال‌ها همچنــان از آن‌هــا 
 id« بــه عنــوان دســتاوردی مهــم یــاد شــود. ســازندگان جــوان اســتودیوی
ــه  ــا دو قســمت از Doom، ن ــود میــادی ب software« در آغــاز دهــه ن
تنهــا پایه‌هــای ســبک اول‌شــخص را کــه در آن زمــان ایــده کاملــی از آن 
وجــود نداشــت محکــم کردنــد، بلکــه بخــش چندنفــره و آنلایــن را نیــز 
بــه دنیــای بــازی معرفــی کردنــد. ســازندگان آنقــدر از زمــان خــود جلوتر 
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بودنــد کــه ســاخت و توســعه قســمت ســوم بــازی کــه در ســال ۲۰۰۴ 
منتشــر شــد، بــار دیگــر اســتانداردهای تــازه‌ای را در بخش‌هــای مختلــف 

یــک بــازی معرفــی کــرد.

ــری و  ــای بص ــه جلوه‌ه ــد ک ــاد دارن ــه ی ــی ب ــی به‌خوب ــان قدیم  مخاطب
ــرای تحــول دیگــری  ــازه‌ای را ب صداگــذاری قســمت ســوم، زمینه‌هــای ت
در دنیــای بازی‌ســازی فراهــم کــرد. حــالا ۱۶ ســال از موفقیــت بی‌نظیــر 
 )Bethesda( »ــدا ــت و »بتس ــته اس ــوم گذش ــمت س ــز قس و خاطره‌انگی
ــی  ــتودیوی قدیم ــن اس ــا ای ــده و ناشــر id software ب ــام تهیه‌کنن در مق
همــکاری می‌کنــد. ۱۶ ســال انتظــار بــرای مجموعــه‌ای کــه هــر بــار تحول 
بزرگــی را رقــم می‌زنــد، زمــان بســیار زیــادی اســت و بــه ایــن ترتیــب 
ــاوت تقســیم کــرده اســت.  ــه دو دســته کامــاً متف ــازی را ب ــان ب مخاطب
نخســتین دســته کســانی هســتند کــه افســانه Doom را تجربه و لــذت آن 
را درک کرده‌انــد. دســته دوم کســانی هســتند کــه تنهــا نــام ایــن مجموعه 
را در مقاله‌هــا و در میــان تحلیــل و تعریــف بــزرگان شــنیده‌اند و »نــدای 
ــدازی اول‌شــخص  ــه عنــوان نمــادی از تیران وظیفــه« )Call of Duty( را ب
ــا اینکــه ســازندگان تــاش کرده‌انــد  در نســل‌های جدیــد می‌شناســند. ب
هــم بــه ریشــه‌های خــود وفــادار بماننــد و هــم مخاطبــان جدیــد را ناامیــد 
نکننــد، امــا نتوانســته‌اند هیچ‌کــدام را کامــاً راضــی و خشــنود کننــد. در 
ایــن مطلــب بــا هــر دو نــگاه بــه بازخوانــی ایــن مجموعــه می‌پردازیــم و 

ــم. ــی می‌کنی ــته بررس ــر دو دس ــای ه ــا دیدگاه‌ه آن را ب

http://www.shabakeh-mag.com


www.shabakeh-mag.com

کتاب  شبکه  17 | بازی  1|  برترین باز ی های 95 |  61

خیلی دور
واقعیــت آن اســت کــه در نســل حاضــر و بــا در نظــر گرفتــن پیشــرفت 
ــد  ــش می‌آی ــر پی ــازی، کمت ــک ب ــاخت ی ــای س ــه فناوری‌ه ــل توج قاب
کــه از گیم‌پلــی یــا گرافیــک بازی‌هــا هیجــان‌زده شــوید. ســازندگان هــم 
ــای  ــه ایده‌ه ــن ب ــد، پرداخت ــاد تولی ــای زی ــن هزینه‌ه ــر گرفت ــا در نظ ب
ــن  ــش از ای ــه پی ــی ک ــان الگوهای ــا هم ــته‌اند و ب ــار گذاش ــد را کن جدی
ــد. گرچــه  ــود، کار می‌کنن ــب کــرده ب ــدان را جل ــان و منتق توجــه مخاطب
ــخصی  ــای ش ــد رایانه‌ه ــخت‌افزارهای جدی ــول‌ها و س ــتم کنس ــل هش نس
تــوان بیشــتری در اختیــار ســازندگان قــرار داده‌انــد، کســی خطــر خلــق 
یــک مجموعــه جدیــد را بــه جــان نمی‌خــرد. اگــر اخبــار نمایشــگاه E3 را 
پیگیــری کــرده باشــید، به‌خوبــی می‌دانیــد کــه اســتودیوهای بزرگــی مانند 
ــد،  »ســانتامونیکا« گرچــه رونــد گیم‌پلــی و دنیــای جدیــدی خلــق کرده‌ان
دوبــاره همــان شــخصیت قدیمــی را بــرای بــازی تــازه خــود فراخوانده‌انــد. 
حتــی »چرخ‌هــای جنــگ Gears of War 4( »۴( هــم نتوانســته اســت از 
زیــر ســایه قهرمــان بازنشســته خــود بیــرون بیایــد و ایــن بــار فرزنــد او 
را در قالــب شــخصیت اصلــی بــازی معرفــی کــرده اســت تــا پیونــدش بــا 

قهرمــان گذشــته ایــن مجموعــه طرفــداران بیشــتری فراهــم کنــد.

ــد  ــاش می‌کن ــه ت ــری ک ــوان ناش ــه عن ــدا ب ــی بتس ــن فضای در چنی
بــه ریشــه‌های خــود وفــادار بمانــد، گنجــی گران‌بهــا اســت و 
ــش  ــا بخ ــنایی ب ــرای آش ــه‌ای ب ــش بهان ــره در بازی‌های ــش تک‌نف بخ
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چندنفــره و آنلایــن نیســت. بتســدا می‌دانــد کــه اولیــن هــدف 
ــدای  ــی را ف ــت و گیم‌پل ــب اس ــردن مخاط ــرگرم ک ــازی، س ــک ب ی
ــام  ــتاین: نظ ــد. »ولفنش ــده نمی‌کن ــینمایی و کارگردانی‌ش ــای س صحنه‌ه
ــم  ــل هفت ــرای نس ــه ب ــن« )Wolfenstein: The New Order( گرچ نوی
ــدازی  ــای تیران ــال‌های دور بازی‌ه ــس س ــان ح ــود، هم ــده ب ــاده ش آم
ــلحه‌های  ــت از اس ــال راح ــا خی ــتید ب ــازه داش ــه اج ــرد ک ــده می‌ک را زن
مختلــف اســتفاده کنیــد و ســاعت‌ها درگیــر مرحلــه‌ای طولانــی باشــید. به 
ایــن ترتیــب همیــن ابتــدا بایــد گفــت کــه بــا ایــن نــگاه، بخــش تک‌نفــره 
ــه  ــت. در دوره‌ای ک ــی اس ــده و عال ــاً راضی‌کنن ــازی کام ــتانی ب و داس
بازی‌هــای اول‌شــخص ســینمایی ماننــد نــدای وظیفــه در کمتــر از شــش 
ــره  ــه بخــش چندنف ــت ب ــد نوب ــوند و بع ــام می‌ش ــاعت تم ــت س ــا هف ی
ــبک،  ــن س ــد در ای ــی مفی ــاعت گیم‌پل ــارده س ــا چه ــیزده ت ــد، س می‌رس
ــد  ــب جدی ــه مخاط ــت ک ــن اس ــکل ای ــا مش ــت. ام ــار اس ــر از انتظ فرات
صبــر و حوصلــه طــی کــردن مســیر پیشــرفت قهرمــان تــا رســیدن بــه 
 Doom لحظه‌هــای لذت‌بخــش بــازی را نــدارد. بــه ایــن ترتیــب گرچــه
ــی آغــاز می‌شــود و همــان ابتــدا شــما را در میــان  ــا افتتاحیــه‌ای طوفان ب
درگیــری رهــا می‌کنــد، زمــان زیــادی را بــرای رســیدن بــه مرحله‌هــای 

ــد. ــب می‌کن ــما طل ــود از ش ــر خ ــز و بهت هیجان‌انگی

ــخ و از  ــد گفــت کــه فاجعــه‌ای در مری ــر داســتان هســتید، بای اگــر پیگی
ــه  ــرای شــلیک و توجی ــه‌ای ب ــا بهان راه رســیدن موجــودات جهنمــی، تنه
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کــردن نقشــه‌های بــازی اســت و نبایــد انتظــار زیــادی از خــط داســتانی 
و شــخصیت‌ها داشــته باشــید. البتــه داســتان هیــچ‌گاه نقطــه قــوت ایــن 
مجموعــه نبــوده اســت و بیشــتر حال‌وهوایــی کــه بــه بهانــه داســتان فراهم 
ــرد.  ــرار می‌گی ــک ق ــه و گرافی ــز توجــه طراحــان مرحل می‌شــود، در مرک
ــدارد و  ــد کــه هیــچ عــددی را همــراه خــود ن ــن نظــر Doom جدی از ای
ــا قســمت ســوم  ــای بســیاری ب ــد، تفاوت‌ه ــه حســاب می‌آی ــی ب بازخوان

ــر آن دارد. ــازی بی‌نظی ــود و فضاس خ

 شکل 1: به شات‌گان خود اطمینان کنید

صداگــذاری و نورپــردازی خــاص قســمت ســوم همــواره تــرس و هیجــان 
را در محیطــی بیگانــه در شــما زنــده نگــه می‌داشــت و بــا اینکــه بــا یــک 
تیرانــدازی اول‌شــخص طــرف بودیــد، امــا حــال و هــوای ســبک »وحشــت 
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بقــا«  )Survival Horror( را هــم تجربــه می‌کردیــد. به ایــن ترتیب همواره 
برخــورد بــا دشــمنان بــازی یــا مقدمه‌چینــی طراحــان مرحلــه بــرای آماده 
کردنتــان بــرای نبــردی غافلگیرکننــده، تجربــه خاصــی را فراهم کــرده بود 
ــک  ــد ی ــرای خری ــان را ب ــاب بانکی‌ت ــد حس ــر بودی ــی حاض ــه به‌راحت ک
سیســتم صــدای عالــی یــا کارت گرافیکــی کــه از نورپــردازی نویــن بــازی 
ــی کنیــد. حــالا تمــام ایــن ویژگی‌هــا جــای خــود را  پشــتیبانی کنــد، خال
ــای  ــد و مکانیک‌ه ــی داده‌ان ــیقی گوش‌خراش ــر و موس ــه اکشــن نفس‌گی ب
ــینی  ــرای عقب‌نش ــی ب ــچ دلیل ــا هی ــده‌اند ت ــی ش ــوری طراح ــی ط گیم‌پل
نداشــته باشــید. هــر بــار، بــا تعــداد زیــادی از دشــمنان روبــه‌رو می‌شــوید 
ــی لازم  ــد داشــت. حت ــردی حماســی نخواهی ــرای نب ــه‌ای ب ــچ مقدم و هی
نیســت بــه محیــط بــازی دقــت کنیــد و گرچــه بــا گرافیــک چشــم‌نوازی 
طــرف هســتید، درگیــر فضاســازی و لــذت بــردن از محیط‌هــای مختلــف 
نخواهیــد شــد. بــه همیــن دلیــل هــم نبــرد در دل جهنــم هیــچ فرقــی بــا 
ســاختمان‌های ایســتگاه تحقیقاتــی نــدارد و هیچ‌وقــت احســاس نمی‌کنیــد 
ــه  ــده‌اید ک ــازی ش ــده‌ای از ب ــش کشف‌نش ــا بخ ــد ی ــی جدی وارد دنیای
ــن  ــا ای ــد دارد. ب ــه کرده‌ای ــش از آن تجرب ــا آنچــه پی ــاوت بســیاری ب تف
ــادی  ــداد زی ــم تع ــان ه ــن نقشــه‌های بی‌ج ــازندگان در دل همی ــال، س ح
راه‌هــای مخفــی تــدارک دیده‌انــد کــه بــرای ارتقــای ســاح‌ها و تجهیــزات 
ــی  ــا در دل گیم‌پل ــن راه مخفی‌ه ــا ای ــد. ام ــاج داری ــا احتی ــه آن‌ه ــود ب خ
ــازی جــای نگرفته‌انــد و هیچ‌وقــت احســاس نمی‌کنیــد جایــزه‌ای بــرای  ب

جســت‌وجوی‌تان هســتند. 
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  شکل 2: چنین نبردهای عظیمی را در کمتر بازی اول‌شخصی دیده‌اید

ــذاب  ــت و ج ــدازه‌ای خوش‌دس ــه ان ــازی ب ــلحه‌های ب ــبختانه اس خوش
ــه عــاوه،  ــا آن‌هــا خســته نمی‌شــوید. ب هســتند کــه از شــلیک مــداوم ب
تعــدادی از ســاح‌های قســمت‌های قبــل هــم ایــن بــار بــا ظاهــر جدیــد 
برگشــته‌اند و تنهــا نمایشــی بــرای راضــی کــردن منتقــدان نیســتند. هــر 
ــما را  ــف ش ــمنان مختل ــود را دارد و دش ــاص خ ــای خ ــلحه ویژگی‌ه اس
مجبــور می‌کننــد از ترکیــب هم‌زمــان آن‌هــا اســتفاده کنیــد. ســازندگان 
ــی را  ــک جذاب ــریع، مکانی ــن س ــری و اکش ــرای درگی ــویقتان ب ــرای تش ب
طراحــی کرده‌انــد کــه بــرای اســتفاده از آن چــاره‌ای جــز همــراه شــدن بــا 

ضرباهنــگ بــالای بــازی نخواهیــد داشــت.

خیلی نزدیک
ــتاندارد  ــه اس ــه ب ــت ک ــال‌ها اس ــامتی س ــط س ــودکار خ ــدن خ ــر ش پ
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بازی‌هــا در ســبک‌های مختلــف تبدیــل شــده اســت. ایــن مکانیــک کــه 
بیــش از هــر ســبک دیگــری در بازی‌هــای اول شــخص اســتفاده می‌شــود، 
بــه شــما اجــازه می‌دهــد کــه بــا پنــاه گرفتن یــا لحظــه‌ای پنهــان شــدن از 
دیــد دشــمنان، خــود را از مــرگ نجــات دهیــد و خــط ســامتی‌تان را بــه 
حالــت عــادی برگردانیــد. ایــن ایــده باعث شــده اســت تــا هــم ضرباهنگ 
نبردهــا حفــظ شــوند و تمرکــز مخاطــب تنهــا بــه رونــد بــازی جلب شــود. 
امــا Doom بــه جــای اســتفاده از ایــن امــکان، ســراغ ایــده دیگــری رفتــه 
اســت و دیگــر نمی‌توانیــد بــا فــرار کــردن از دشــمنان اســتراحت کنیــد. 

طبــق معمــول بــا از بیــن بــردن هــر کــدام از دشــمنان، آیتم‌هــای مختلفــی 
نصیبتــان می‌شــود تــا اســلحه‌های خــود را پــر کنیــد. امــا هیــچ تضمینــی 
وجــود نــدارد کــه بســته‌های ســامتی هــم در میــان ایــن آیتم‌هــا باشــد. 
تنهــا زمانــی می‌توانیــد از بهبــود ســامتی‌تان مطمئــن شــوید کــه بــرای 
ــه ســازندگان  ــد ک ــا کمــک بگیری ــردن دشــمنان از تمام‌کننده‌ه ــود ک ناب
نــام آن را Glory Kill گذاشــته‌اند. بــرای اینکــه بتوانیــد از ایــن مکانیــک 
اســتفاده کنیــد، بایــد آنقــدر بــه هــر کــدام از دشــمنان صدمــه بزنیــد تــا 
ــد.  ــی کارشــان را تمــام کنی ــد و ســپس در آن لحظــه‌ای بی‌حرکــت بمانن
بــه عــاوه، حتــی زمانــی کــه فاصلــه مشــخصی با دشــمنان داشــته باشــید 
هــم شــخصیت بــازی بســیار ســریع خــودش را بــه آن‌هــا می‌رســاند و بــه 
ایــن ترتیــب لحظــه‌ای از اکشــن و ضرباهنــگ بــازی کــم نمی‌شــود. ایــن 
ــانه‌گیری‌ها  ــن نش ــی از بهتری ــا یک ــه ب ــد ک ــر بگیری ــم در نظ ــه را ه نکت
ــکلی  ــچ مش ــدون هی ــتید و ب ــرف هس ــخص ط ــای اول‌ش در تیراندازی‌ه
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ــد و  ــذت ببری ــذاب ل ــک ج ــن مکانی ــازی از ای ــان ب ــا پای ــد ت می‌توانی
ــرای بســته‌های ســامتی را فرامــوش کنیــد. امــا برخــاف  جســت‌وجو ب
ــا  ــمندانه مرحله‌ه ــی هوش ــرای طراح ــاخت‌های لازم ب ــام زیرس ــه تم اینک
فراهــم شــده اســت، بــاز هــم ســازندگان ســراغ همــان ایده‌هــای قدیمــی و 
پاکســازی کامــل یــک محیــط بــرای بــاز شــدن محیــط بعــدی رفته‌انــد.

"ســازندگان بــرای تشــویقتان بــرای درگیری و اکشــن ســریع، مکانیک 
ــرای اســتفاده از آن چــاره‌ای جــز  ــد کــه ب ــی را طراحــی کرده‌ان جذاب

همــراه شــدن بــا ضرباهنــگ بــالای بــازی نخواهید داشــت"

ــط  ــک محی ــن مخاطــب در ی ــده در دام انداخت ــش از ای ــر ده ســال پی اگ
بســته و ســرازیر کــردن انــواع دشــمنان و از بیــن بردنشــان تــا رســیدن 
بــه محیــط بعــدی اســتفاده می‌شــد، کســی نمی‌توانســت طراحــی گیم‌پلــی 
ــرای  ــده ب ــن ای ــم از ای ــوز ه ــد. هن ــت بدان ــی از خلاقی ــف و خال را ضعی
ــب در  ــتادگی مخاط ــنجش ایس ــرای س ــا ب ــف بازی‌ه ــای مختل چالش‌ه
ــای  ــه در بخش‌ه ــه البت ــود ک ــتفاده می‌ش ــمنان اس ــای دش ــل موج‌ه مقاب
جانبــی قــرار می‌گیرنــد. امــا در دوره‌ای کــه بیشــتر ســازندگان بــرای هــر 
ــن  ــن چنی ــه کار گرفت ــد، ب ــزی می‌کنن ــدم شــما در بازی‌شــان برنامه‌ری ق
 Doom ترفنــدی کامــاً خســته‌کننده اســت. معمــولاً بیشــتر وقتتــان در
ــای  ــه دره ــد ک ــرار می‌گیری ــی ق ــه در محل ــه ســپری می‌شــود ک این‌گون
اصلــی تنهــا در صورتــی بــاز می‌شــوند کــه تمــام دشــمنان آن منطقــه را از 
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بیــن ببریــد. از طرفــی، بــازی تــازه در فصل‌هــای پایانــی جــان می‌گیــرد و 
مخاطــب عــادی ایــن همــه راه را نمی‌توانــد تحمــل کنــد. 

ــه  ــف ک ــای مختل ــرار دادن غول‌آخره ــا ق ــد ب ــاش کرده‌ان ــازندگان ت س
ــه اســتراتژی مناســبی احتیــاج دارد، از رونــد  از بیــن بــردن هــر کــدام ب
ــا یکــی از دشــمنان ویــژه و  تکــراری مرحله‌هــا کــم کننــد. زمانــی کــه ب
قدرتمنــد بــازی بــه عنــوان غول‌آخــر روبــه‌رو می‌شــوید، دیگــر نمی‌توانیــد 
همــان رونــد تکــراری مبــارزه بــا دشــمنان ضعیف‌تــر را بــه کار بگیریــد. 
غول‌آخرهــا حرکت‌هــای مخصوص‌به‌خــود را دارنــد و از روش‌هــای 
مختلفــی بــرای حملــه بــه شــما اســتفاده می‌کننــد. رمــز موفقیــت در ایــن 
نبردهــا ایــن اســت کــه ابتــدا حرکت‌هــای غول‌آخرهــا را به‌خوبــی بــه یــاد 
بســپارید تــا بتوانیــد در لحظــه مناســب از آن‌هــا فرار کنیــد. قــدم دوم نیز 
آن اســت کــه قســمت‌های ضعیــف و آسیب‌پذیرشــان را شناســایی کنیــد 
و از اســلحه مناســب بــرای شــلیک اســتفاده کنیــد. گرچــه ایــن نبردهــای 
هیجان‌انگیــز و ســخت تنــوع خوبــی بــه رونــد بــازی بخشــیده‌اند، تعــداد 
ایــن لحظه‌هــا و نقطه‌هــای اوج در برابــر زمــان طولانــی بخــش تک‌نفــره، 

کمکــی بــه بهبــود بــازی نمی‌کننــد.
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  شکل 3: به‌سادگی می‌توانید مرحله‌های دلخواه خود را بسازید

گرچــه انتظــار مخاطبــان از بنیان‌گــذاران حالــت چندنفــره در بازی‌هــا، یک 
بخــش آنلایــن ســریع و دلچســب اســت، Doom در برابــر نوآوری‌هــای 
ــر  ــه نظ ــته ب ــت‌وپا بس ــی و دس ــه، قدیم ــدای وظیف ــد ن ــی مانن بازی‌های
ــر  ــاف دیگ ــد برخ ــه، نمی‌توانی ــن نکت ــن ای ــر گرفت ــا در نظ ــد. ب می‌رس
بازی‌هــا پــس از تمــام کــردن بخــش داســتانی، ســراغ بخــش چندنفــره 
ــد.  ــزی کنی ــاح‌ها برنامه‌ری ــخصیت‌ها و س ــای ش ــرای ارتق ــد و ب بروی
طراحــی ضعیــف نقشــه‌ها در بخــش آنلایــن هــم خودنمایــی می‌کننــد و 
ســناریوهای آشــنای »فتــح پرچــم« یــا مبــارزه گروهــی، بــدون خلاقیــت و 
انگیــزه لازم بــرای پیشــرفت در آن‌هــا طراحــی شــده‌اند. تنهــا امکانــی کــه 
در پایــان می‌توانیــد روی آن حســاب کنیــد، ویژگــی طراحــی مرحله‌هــای 
دلخــواه در بــازی و بــه اشــتراک گذاشــتن آن‌هــا اســت. این امــکان جذاب 
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ــف را  ــازه‌های مختل ــی دشــمنان و س ــا در آن ــد ت ــازه می‌ده ــه شــما اج ب
کنــار هــم قــرار دهیــد و تنهــا بــا فشــار دادن یــک دکمــه، مرحلــه‌ای را 
کــه خودتــان ســاخته‌اید بــازی کنیــد. البتــه نبایــد انتظــار داشــته باشــید 
کــه ماننــد Mario Maker در کنســول Wii U بــا انــواع تنظیمــات مختلف 
ســروکار داشــته باشــید و مرحله‌هــای عجیب‌وغریــب طراحــی کنیــد. امــا 
حداقــل می‌توانیــد امیــدوار باشــید کــه کســی مرحلــه جذاب‌تــری را در 
مقایســه بــا بــازی اصلــی طراحــی کــرده باشــد یــا خودتــان تجربــه‌ای را 
کــه از Doom جدیــد انتظــار داریــد، تــدارک ببینیــد. امــا در پایــان متوجه 
می‌شــوید کــه برخــاف تبلیغ فــراوان بتســدا، ویژگــی SnapMap و برپایی 
جامعــه بــزرگ مخاطبــان بــازی بــاز هــم در نهایــت بــه همــان تجربــه‌ای 
ــی  ــی گیم‌پل ــش در دل هســته اصل ــازندگان از پی ــه س ــم می‌شــوند ک خت

بازیشــان قــرار داده‌انــد.

لبه تیغ
ــال ۲۰۰۸  ــمی در س ــور رس ــه ط ــازه‌ای از Doom ب ــمت ت ــاخت قس س
تأییــد شــد و تــا چنــد ســال اطلاعــات و اظهارنظرهــای مختلفــی از گــروه 
ــایت‌ها و  ــی زود وب‌س ــا خیل ــد. ام ــر می‌ش ــان منتش ــازنده و ایده‌هایش س
ــد و  ــر دادن ــف از مشــکلات ســاخت و توســعه آن خب نشــریه‌های مختل
اگــر اســتودیو در ســال ۲۰۱۰ بــه بتســدا و زیــر مجموعه‌هــای آن اضافــه 
نمی‌شــد، شــاید هیچ‌وقــت شــاهد توســعه جــدی و کامــل بــازی نبودیــم. 
بتســدا به‌خوبــی توانســته اســت همــان نــگاه ســرگرم‌کننده و ویــژه خــود 
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را بــه گیم‌پلــی بــازی اضافــه کنــد و مثــل دیگــر محصــولات خــود یــک 
بــازی کامــل و بــا کمتریــن مشــکلات فنــی ارائــه دهــد. 

"تنهــا امکانــی کــه در پایــان می‌توانیــد روی آن حســاب کنیــد، ویژگــی 
طراحــی مرحله‌هــای دلخــواه در بــازی و بــه اشــتراک گذاشــتن آن‌هــا 

است"

تصمیم‌گیــری دربــاره کیفیــت نهایــی بــازی کامــاً بــه ایــن نکتــه بســتگی 
ــل گذشــته انتظــار  ــر مث ــد. اگ ــا چــه نگاهــی ســراغ آن بروی ــه ب دارد ک
تحــول دیگــری را از ایــن مجموعــه داریــد، بایــد برخــاف انتظارتــان تنهــا 
بــا بازگشــت دشــمنان و اســلحه‌های قدیمــی خاطراتتــان را زنــده کنیــد. در 
عــوض اگــر مخاطــب تــازه ایــن مجموعــه هســتید و تنها بــه آن، به چشــم 
ــدازی  ــازی تیران ــک ب ــد از ی ــد، می‌توانی ــگاه می‌کنی ــد ن ــازی جدی ــک ب ی
اســتاندارد و ســریع لــذت ببریــد. امــا Doom بــرای کســانی کــه افســانه 
 )John Carmack( »ــک ــان کارم ــد »ج ــازندگانی مانن id software و س
را درک کرده‌انــد، هیــچ حرفــی بــرای گفتــن نــدارد و خــود را بــه مــوج 

ــپرده اســت. ــراری  س ــای عامه‌پســند و تک ــان بازی‌ه خروش
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گردش بی‌نقص چرخ‌های جنگ در نسل هشتم

Gears of War 4 پدران و فرزندان: بررسی بازی

ــدار  ــرو بی ــتاره‌ای: نی ــای س ــات از »جنگ‌ه ــن اطلاع ــه اولی ــش از اینک پی
شــود،  منتشــر   )Star Wars: The Force Awakens( می‌شــود« 
بزرگ‌تریــن پرســش ایــن بــود کــه »جی.جــی. آبرامــز« چگونــه می‌توانــد 
آغــاز تــازه‌ای بــرای این مجموعــه پرطرفــدار رقم بزنــد. طرفــداران قدیمی 
ــازه‌ای از آن  ــمت ت ــر قس ــادی منتظ ــال‌های زی ــتاره‌ای، س ــای س جنگ‌ه
بودنــد و مخاطبــان جوانــی کــه بــا نســل جدیــد فیلم‌هــای ابرقهرمانــی و 
داســتان‌های علمی-خیالــی بــزرگ شــده بودنــد، امیــد چندانــی بــه الگــوی 

ــتند. ــتاره‌ای نداش ــای س همیشــگی جنگ‌ه
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امــا آبرامــز و گــروه تولیــد قســمت هفتــم بــا هوشــیاری کامــل توانســتند 
ــازه‌کار و  ــای ت ــه قهرمان‌ه ــه را ب ــن مجموع ــای ای ــم قهرمان‌ه نســل قدی
ــرای  ــازه‌ای را ب ــان کامــاً ت ــی کــه بنی ــد بزننــد و در حال ــد آن پیون جدی
ــه  ــز ب ــروه را نی ــر دو گ ــت ه ــد، رضای ــم کردن ــده فراه قســمت‌های آین
ــان کهنــه‌کار، خاطــرات طرفــداران  ــا بازگشــت قهرمان ــد. ب دســت آوردن
ــدی  ــا شــخصیت‌های جدی ــز ب ــان جــوان نی ــده شــد و مخاطب قدیمــی زن
ــد،  ــده ببینن ــمت‌های آین ــا را در قس ــال‌ها آن‌ه ــا س ــت ت ــرار اس ــه ق ک

آشــنا شــدند.

ــده  ــن ای ــز ســراغ چنی ــگ نی ــای جن ــارم چرخ‌ه ــازندگان قســمت چه س
ــا  ــان ب ــنا و تقابلش ــان آش ــر قهرمان ــه ب ــا تکی ــا ب ــد ت ــی رفته‌ان و روایت
ــانی  ــد. کس ــاده کنن ــدی آم ــت جدی ــرای روای ــز را ب ــازه‌کاران، همه‌چی ت
ــد و  کــه از ســال ۲۰۰۶ همــراه »مارکــوس فنیکــس« و دوســتانش بوده‌ان
حــالا از بازنشســتگان نبــرد طولانــی بــا لوکاســت‌ها بــه حســاب می‌آینــد، 
ــرور  ــم، خاطراتشــان را م ــان قدیمی‌شــان در نســل هفت ــدن همراه ــا دی ب
ــس  ــا ایکس‌باک ــگ را ب ــای جن ــه چرخ‌ه ــم ک ــی ه ــد و مخاطبان می‌کنن
وان و نســل هشــتم آغــاز کرده‌انــد، بــرای همراهــی شــخصیت‌های تــازه 
ــی  ــگ ۴« یک ــای جن ــوند. »چرخ‌ه ــاده می‌ش ــده آم ــمت‌های آین در قس
ــت و  ــافت اس ــاری مایکروس ــای انحص ــن بازی‌ه ــن و کامل‌تری از بهتری
ــان را  ــی خودش ــتودیوی The Coalition به‌خوب ــازه در اس ــازندگان ت س
ــازنده  ــز« )Epic Games(، س ــک گیم ــتودیوی »اپی ــنگین اس ــایه س از س
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ــیده‌اند. ــرون کش ــازی بی ــت ب ــه‌گانه نخس س

پایان چرخ
ــیاره  ــان‌ها در س ــت‌ها و آزادی انس ــودی لوکاس ــال از ناب ــت‌وپنج س بیس
»ســرا« )Sera( گذشــته اســت و دولــت و مــردم ســالگرد پیروزی‌شــان را با 
حضــور ســربازان و کهنه‌کارانــی کــه در جنــگ حضــور داشــته‌اند، جشــن 
ــه قیمــت  ــای زیرزمینی‌شــان ب ــودی لوکاســت‌ها و دنی ــا ناب ــد. ام گرفته‌ان
از بیــن رفتــن منابــع طبیعــی تمــام شــده اســت و مــردم تــاش می‌کننــد 
ــه  ــازه‌ای ب ــا در ســیاره‌ای کــه حــالا شــکل ت ــرای بق ــازه‌ای را ب راه‌هــای ت
خــود گرفتــه اســت، پیــدا کننــد. از ســوی دیگــر، آب‌وهــوای ســیاره نیــز 
دســتخوش تغییــرات فراوانــی شــده اســت و طوفان‌هــای شــدید ســاکنان 
ــان  ــازه‌ای ج ــر ت ــکلات، خط ــن مش ــر ای ــزون ب ــد. اف ــر می‌کن را غافل‌گی
مــردم شــهر را تهدیــد می‌کنــد و دولــت بــرای تضمیــن امنیــت و ســامت 
ســاکنان، دیــوار بزرگــی دور شــهر ســاخته و عبــور از آن را خــاف قانــون 

و ممنــوع اعــام کــرده اســت. 

ــای  ــد راضــی نیســتند، در گروه‌ه ــن جدی ــه از قوانی ــردم ک ــدادی از م تع
ــده  ــود زن ــه روش خ ــا ب ــد ت ــاش می‌کنن ــرون از شــهر ت کوچــک در بی
بماننــد و در ایــن میــان بــرای بــه دســت آوردن منابــع مــورد نیازشــان به 
قرارگاه‌هــا و ســاختمان‌های دولتــی حملــه می‌کننــد. »جــی.دی. فنیکــس« 
ــه  ــد ب ــم می‌گیرن ــد و تصمی ــراه دوســت خــود از شــهر می‌گریزن ــه هم ب
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ــی  ــری زن ــا رهب ــه در دهکــده‌ای ب ــرون از شــهر ک ــای بی یکــی از گروه‌ه
بــه نــام رینــا زندگــی می‌کننــد، کمــک کننــد. »دل« )Del( و جــی.دی. بــا 
همراهــی »کیــت« دختــر رینــا و عمــوی او کــه یکــی از ســربازان قدیمــی 
جنگــی اســت، بــرای بــه دســت آوردن منابــع مــورد نیازشــان بــرای تعمیر 

ــد. ــه می‌کنن ــی حمل ــای دولت ــه یکــی از قرارگاه‌ه دهکــده ب

شــکل 1: بــه کمــک هــوش مصنوعــی پویــای بــازی، دشــمنان هــم ماننــد شــما از ســنگرها و 

ــد. ــتفاده می‌کنن ــلیک اس ــرای ش ــی ب ــای مختلف زاویه‌ه

ــر  ــت را ب ــهر و دول ــت ش ــه امنی ــدی ک ــای جدی ــود روبات‌ه ــا وج ب
ــده  ــه دهک ــوند و ب ــق می‌ش ــود موف ــات خ ــروه در عملی ــد، گ ــده دارن عه
بازمی‌گردنــد. امــا در راه بــا تمــاس رادیویــی جیــن، مقــام ارشــد دولتــی، 
مواجــه می‌شــوند کــه آن‌هــا را قانون‌شــکن می‌خوانــد و گروهــی را بــرای 
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ــه بعــد از  ــه طــرف دهکــده می‌فرســتد. جــی.دی. ک ــا ب ــا آن‌ه ــه ب مقابل
موفقیــت در اولیــن مأموریتــش تــاش می‌کنــد منبــع تغذیــه دهکــده را 
تعمیــر کنــد، ناگهــان بــا موجــود ناشــناخته‌ای طــرف می‌شــود کــه رینــا و 
اسُــکار، عمــوی کیــت را بعــد از نبــردی طولانــی بــا خــود می‌بــرد. گــروه 
کــه حــالا دیگــر چیــزی بــرای از دســت دادن ندارنــد، تصمیــم می‌گیرنــد 
ــت ناشــناخته دشــمن  ــا و هوی ــن رین ــرای یافت ــن موجــود را ب ــای ای رد پ
دنبــال کننــد. جــی.دی. بــرای درخواســت کمــک نــزد پــدرش مارکــوس 
برمی‌گــردد تــا آن‌هــا را در ایــن ســفر پرماجــرا و خطرنــاک یــاری کنــد. 
ــا در  ــا ســپس ب ــم پســرش ناراضــی اســت، ام ــدا از تصمی ــوس ابت مارک
ــا  ــود ت ــراه می‌ش ــا او هم ــی ب ــای نظام ــتن ســاح‌ها و زره‌ه ــار گذاش اختی
ــا یافتــن جســدهای بی‌شــمار لوکاســت‌ها در مناطــق  واقعیــت تلخــی را ب
مختلــف کشــف کننــد. لوکاســت‌ها نــه تنهــا از بیــن نرفته‌انــد، بلکــه در 
ــام  ــه ن ــدی ب ــمن جدی ــه دش ــد و ب ــل یافته‌ان ــی تکام ــدت طولان ــن م ای
ــمندتر  ــر و هوش ــت‌ها خطرناک‌ت ــه از لوکاس ــده‌اند ک ــل ش Swarm تبدی
هســتند. حــالا گــروه نــه تنهــا با ایــن دشــمنان تــازه روبــه‌رو هســتند، بلکه 
بــا روبات‌هــای دولتــی و انــواع موجــودات جهش‌یافتــه نیــز کــه تاکنــون 

ــوند.  ــه می‌ش ــد، مواج ــناخته بوده‌ان ناش

ــان  ــد، همچن ــان باش ــخص در می ــدازی سوم‌ش ــت از تیران ــی صحب وقت
ــدارد ــدان ن ــی در می ــچ رقیب ــگ هی ــای جن چرخ‌ه
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داســتان و ضرباهنــگ آن یکــی از نقــاط قــوت بــازی اســت، امــا ضعــف 
ــخصیت‌های  ــد ش ــب مانن ــت مخاط ــده اس ــث ش ــخصیت‌پردازی باع ش
ســه‌گانه‌ اصلــی بــا احساســات و هدف‌هایشــان درگیــر نشــود. کیــت کــه 
ــبی  ــود، پرداخــت مناس ــام می‌ش ــر او انج ــه خاط ــروه ب ــاش گ بیشــتر ت
نــدارد و بــه عنــوان دختــری کــه تــازه وارد نبردهــای جــدی شــده اســت، 
ــاه شــکل می‌گیــرد. کیــت  گذشــته‌اش تنهــا در میــان گفت‌وگوهــای کوت
ــا  ــت، ام ــر اس ــه یکدیگ ــروه ب ــای گ ــده اعض ــش، پیونددهن و انگیزه‌های
ــاران فنیکــس در قســمت‌های  ــم ی ــه محک نویســندگان نتوانســته‌اند حلق
گذشــته را تکــرار کننــد. در ســه‌گانه‌ چرخ‌هــای جنــگ نــه تنهــا انگیــزه و 
گذشــته هــر کــدام از اعضــای گــروه بــر داســتان، موقعیت‌هــای مختلــف 
نبــرد و گفت‌وگوهــا تأثیرگــذار بودنــد، بلکــه رابطــه عاطفــی شــدیدی هــم 
میــان آن‌هــا و مخاطبــان برقــرار می‌شــد و سرنوشتشــان از هــر چیــزی در 
بــازی مهم‌تــر بــود. همیــن نکتــه حلقــه محکمــی از تعــدادی ســرباز بــه 
رهبــری مارکــوس فنیکــس را گــرد هــم آورده بــود کــه ماننــد هــر جنــگ 
جــدی و مهمــی بــر مبنــای اطمینــان، پایــداری و فــداکاری در میــدان نبرد 
شــکل گرفتــه بــود و گاهــی بــه قیمــت از بیــن رفتــن یکــی از آن‌هــا بــرای 

ــر تمــام می‌شــد. ــه هدفــی والات ــا رســیدن ب نجــات انســان‌ها ی

با عضویت در سایت    آخرین کتابهای الکترونیک را رایگان دانلود کنید
www.shabakeh-mag.com

http://www.shabakeh-mag.com
http://www.shabakeh-mag.com/free
http://www.shabakeh-mag.com/user/register
http://www.shabakeh-mag.com/user/register
http://www.shabakeh-mag.com


www.shabakeh-mag.com

کتاب  شبکه  17 | بازی  1|  برترین باز ی های 95 |  78

شــکل 2: قهرمانی بازنشســته، ســربازی کهنه‌کار و باتجربه و بالاخره پدری دلســوز و فداکار  

بــا وجــود ایــن، رابطــه مارکــوس و پســرش تنهــا ارتبــاط واقعــی و جــذاب 
ــه‌کار را در  ــه و کهن ــدری باتجرب ــل پ ــی تقاب ــه گاه ــتان اســت ک در داس
ــوس  ــازندگان از مارک ــد. س ــان می‌ده ــی نش ــام به‌خوب ــی خ ــر جوان براب
ــداران قدیمــی و تمهیدهــای داســتانی  ــرای جــذب طرف محبــوب، تنهــا ب
ــازی  ــه او در بخشــی از ب ــد ک ــی می‌رس ــه جای ــد و کار ب ــتفاده کرده‌ان اس
ــاط  ــد. گرچــه داســتان از نق ــرا می‌خوان ــز ف هم‌رزم‌هــای قدیمــی‌اش را نی
اوج و احساســی بی‌نصیــب نیســت، ســازندگان کامــاً بااحتیــاط همه‌چیــز 
ــا دو قســمت  ــل ت ــد کــه حداق ــدی آمــاده کرده‌ان ــرای حماســه جدی را ب
ــان  ــدازی سوم‌شــخص در می ــت از تیران ــی صحب ــاورد. وقت دیگــر دوام بی

ــدارد. ــان چرخ‌هــای جنــگ هیــچ رقیبــی در میــدان ن باشــد، همچن
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چرخ اصلی
بازی‌هــای کامــل و بی‌نقــص فراوانــی وجــود دارند که تمــام اســتانداردهای 
یــک بــازی را به‌خوبــی رعایــت کرده‌انــد و در کنــار مخاطبــان، بــا اســتقبال 
پرشــور منتقــدان نیــز روبــه‌رو شــده‌اند. امــا در حقیقــت بازی‌هــای بســیار 
کمــی بــا معرفــی یــک مکانیــک یــا بهبــود چشــمگیر یــک اســتاندارد رایج 
ــود  ــد از خ ــف بع ــبک‌های مختل ــا و س ــام بازی‌ه ــر تم ــده‌اند ب ــق ش موف
تأثیرگــذار باشــند. اســتودیوی »اپیــک گیمــز« با ســاخت قســمت نخســت 
ــرد،  ــم ک ــس۳۶۰ را محک ــگاه ایکس‌باک ــا جای ــه تنه ــگ ن ــای جن چرخ‌ه
بلکــه قــدرت و کیفیــت آنریــل انجیــنUnreal Engine 3( ۳( را نیــز بــه 
همــه نشــان داد. زاویــه دوربیــن نزدیــک بــه زمیــن و شــخصیت اصلــی و 
قاب‌هــای تصویــر، ماننــد مســتندهای جنگــی و خطــری بودنــد کــه هــر 
ــع و  ــن پشــت موان ــاه گرفت ــه مکانیــک پن ــن اســت و البت لحظــه در کمی
جابه‌جایــی ســریع بیــن آن‌هــا، درگیــری و تیرانــدازی را وارد دوران تــازه‌ای 
کردنــد. طراحــی بی‌نقــص شــلیک و نشــانه‌گیری از پشــت موانــع از یــک 
طــرف و هــوش مصنوعــی دشــمنان از طــرف دیگــر، نبــردی را ســاخته 
بودنــد کــه بــا روایــت ســینمایی در دل بــازی، هیجــان و لــذت فراوانــی را 
بــه ارمغــان مــی‌آورد. ایــن ترکیــب بی‌نقــص همچنــان در قســمت چهــارم 
نیــز حضــور دارد و همــان مکانیک‌هــای آشــنا هســته اصلــی رونــد بــازی 
را ترتیــب داده‌انــد. امــا بهبودهــای ریــز و درشــت مکانیک‌هــای قدیمــی 
در کنــار اســلحه‌های جدیــد کامــاً بــر ایــن لــذت قدیمــی و آشــنا افــزوده 

. ست ا
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طبــق معمــول به‌ســرعت و بــا فشــردن هــر کــدام از جهت‌هــا می‌توانیــد 
اســلحه‌ها یــا نارنجک‌هایــی را کــه همــراه خــود داریــد، در اختیــار بگیریــد. 
ــلحه‌های  ــار اس ــه در کن ــن مجموع ــوب ای ــی و محب ــلحه‌های قدیم اس
جدیــد، تنــوع خوبــی را در اســتفاده از ســاح‌های مختلــف شــکل داده‌انــد 
و بهتــر اســت بــرای پیشــرفت در بــازی از ترکیــب تمــام آن‌هــا کمــک 
بگیریــد. دویــدن ســریع و پنــاه گرفتــن پشــت نزدیک‌تریــن مانــع و ســنگر 
هیچ‌وقــت بــه ایــن روانــی و پیوســتگی نبــوده اســت و اگــر ســراغ بخــش 
ــان در  ــدام از بازیکن ــر ک ــش ه ــد، نق ــن بروی ــا آفلای ــن ی ــکاری آنلای هم

ــد. ــدا می‌کن ــت بیشــتری پی ــع اهمی ــری در نقشــه و موان جای‌گی

شــکل 3: دشــمنان جدیــد کــه بــا نــام Swarm شــناخته می‌شــوند، شــباهت‌های زیــادی بــا 

لوکاســت‌ها، دشــمنان قدیمــی ایــن مجموعــه دارنــد.
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در حالــت عــادی، فقــط کنتــرل جــی.دی. را بــر عهــده داریــد و دیگــران 
توســط هــوش مصنوعــی هدایــت می‌شــوند و به‌خوبــی کارشــان را انجــام 
ــدام از  ــر ک ــخصیت ه ــد ش ــاش کرده‌ان ــز ت ــازندگان نی ــد. س می‌دهن
اعضــای گــروه در تصمیم‌گیــری و نقش‌شــان در نبــرد تأثیرگــذار باشــد. 
بــه ایــن ترتیــب، در بخش‌هایــی کــه مارکــوس همراهتــان اســت جلوتــر از 
همــه حرکــت می‌کنــد و بــا اطمینــان بیشــتری بــه قلــب دشــمن حملــه 
می‌کنــد. افــزون بــر ایــن، او اولیــن کســی اســت کــه بــرای احیــای شــما 
ــذارد. در  ــا نمی‌گ ــرش را تنه ــت پس ــود و هیچ‌وق ــه کار می‌ش ــت ب دس
ایــن میــان،‌ کیــت بیشــتر از همــه بــه کمــک احتیــاج دارد و بایــد همیشــه 
حواســتان بــه احیــا کــردن او در میــان درگیــری باشــد. چرخ‌هــای جنــگ 
ــار  ــد و این‌ب ــوت می‌کن ــی دع ــت و جابه‌جای ــه حرک ــما را ب ــواره ش ۴ هم
ــف دارد.  ــای مختل ــا و محیط‌ه ــتری در هدف‌ه ــوع بیش ــگ و تن ضرباهن
ــه  ــی مواج ــوای متفاوت ــدف و حال‌وه ــا ه ــت ب ــر مأموری ــاً در ه تقریب

ــید. ــدی را می‌کش ــدم بع ــار ق ــه انتظ ــوید و بی‌صبران می‌ش

ــای  ــد موج‌ه ــه مجبوری ــد ک ــود دارن ــم وج ــی ه ــان بخش‌های ــن می در ای
مختلــف دشــمنان را در محیــط ثابتــی از بیــن ببریــد تــا رونــد بــازی ادامه 
پیــدا کنــد. ایــن تمهیــد کــه حــالا در بازی‌هــای فراوانــی دیــده می‌شــود، 
ــا ســبک  ــازی را ت ــذت و همراهــی مخاطــب کــم می‌کنــد و ســطح ب از ل
امتیــازی و از بیــن بــردن هرچه بیشــتر دشــمنان پاییــن مــی‌آورد. البته این 
موقعیت‌هــا آزاردهنــده نیســتند، امــا در مقایســه بــا بخش‌های دیگــر بازی 
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و روایــت ســینمایی و هیجان‌انگیــز آن‌هــا نمــره بســیار کمتــری می‌گیرنــد. 
ناگفتــه نمانــد کــه ایــن درگیری‌هــا کــه وســعت کمتــری دارنــد، بهتریــن 
فرصــت بــرای اســتفاده از مکانیــک جدیــد بــازی بــرای غافل‌گیــر کــردن 
دشــمنان اســت. در ایــن حالــت اگــر فاصلــه شــما بــا دشــمن بــه انــدازه 
کافــی کــم باشــد، می‌توانیــد او را از ســنگرش بیــرون بکشــید و بــا یــک 
تمام‌کننــده جــذاب کارش را بســازید. بــا آنکــه ســازندگان فشــار زیــادی 
ــد،  ــل کرده‌ان ــته تحم ــمت‌های گذش ــای قس ــرار موفقیت‌ه ــرای تک را ب
ــازی و  ــد ب ــمت اول از رون ــد قس ــید مانن ــته باش ــار داش ــد انتظ ــا نبای ام
ــای  ــه چرخ‌ه ــت ک ــن اس ــت ای ــوید. واقعی ــای آن ذوق‌زده ش مکانیک‌ه
ــدارد و  ــم ن ــته ک ــزی از قســمت‌های گذش ــازی چی ــد ب ــگ ۴ در رون جن
تنهــا معجــزه، اولیــن برخــورد بــا ســه‌گانه اصلــی و حــس نوســتالژی آن 
ــرار  ــته ق ــا گذش ــه ب ــری در مقایس ــام پایین‌ت ــازی را در مق ــه ب ــت ک اس

می‌دهــد. 

چرخ آخر
قــدرت »آنریــل انجیــن ۳« و انعطاف‌پذیــری آن بــرای ســاخت ســبک‌های 
مختلــف باعــث شــد ســازندگان و اســتودیوهای بی‌شــماری بــرای ســاخت 
ــم را  ــدان، نســل هفت ــان و منتق ــد و مخاطب ــتفاده کنن بازی‌شــان از آن اس
دوره آنریــل انجیــن لقــب دهنــد. امــا تنها ســازندگان اصلــی این موتــور در 
ــای  ــری و قدرت‌ه ــای بص ــتند جلوه‌ه ــز می‌توانس ــک گیم ــتودیوی اپی اس
نهفتــه‌ آن را بــا وجــود ســخت‌افزار ضعیف‌تــر ایکس‌باکــس۳۶۰ نســبت 
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بــه پلی‌استیشــن۳ نشــان دهنــد. حــالا بــرای چرخ‌هــای جنــگ ۴ نوبــت 
ــان  ــدرت طراح ــر ق ــار دیگ ــا ب ــت ت ــیده اس ــن ۴ رس ــل انجی ــه آنری ب
هنــری را بــرای یــک بــازی انحصــاری نشــان دهــد. جزئیــات، بافت‌هــای 
باکیفیــت، نورپــردازی پویــا و البتــه صداگــذاری و موســیقی جــذاب بــازی، 
همــواره تــا پایــان داســتان شــما را غافل‌گیــر می‌کننــد و زمانی‌کــه نوبــت 
ــا  ــد. ب ــداد می‌کنن ــای بصــری بی ــف برســد، جلوه‌ه ــوای مختل ــه آب‌وه ب
وجــود اینکــه بــا گذشــت چنــد ســال از نســل هشــتم، شــاهد گرافیک‌های 
بی‌نظیــر و چشــمگیری بوده‌ایــم، بیشــتر آن‌هــا تنهــا بهانــه‌ای بــرای نشــان 
ــدرت در  ــوده و به‌ن ــک ب ــان گرافی ــر طراح ــا هن ــدرت کنســول ی دادن ق
ــواره  ــگ ۴ هم ــای جن ــه چرخ‌ه ــا آنک ــد. ب ــل بوده‌ان ــازی دخی ــد ب رون
نمایشــی بــرای قــدرت ایکس‌باکــس‌وان و آنریــل انجیــن اســت، گرافیــک 
و جلوه‌هــای بصــری بخشــی از رونــد بــازی و ارتقــای تجربــه آن هســتند. 
ــور می‌شــوید در  ــه مجب ــد ک ــه چشــم می‌آی ــاً ب ــی کام ــه زمان ــن نکت ای
آب‌وهوای‌هــای مختلــف، اســتراتژی‌های متفاوتــی را انتخــاب کنیــد. 
همچنیــن در همــان حــال کــه از گرافیــک و جزئیــات آن لــذت می‌بریــد، 
رونــد متفاوتــی را نیــز احســاس خواهیــد کــرد. مدتــی اســت کــه بعضــی 
از اســتودیوها و ناشــران مختلــف تصمیــم گرفته‌انــد از موتورهــای داخلــی 
ــگ ۴  ــای جن ــا چرخ‌ه ــد، ام ــتفاده کنن ــان اس ــرای بازی‌هایش ــان ب و یکس
ــازه‌ای را  ــار دیگــر دوران ت ــد ب ــک گیمــز می‌توانن ــده اپی ــای آین و بازی‌ه

بــرای آنریــل انجیــن بســازند.
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اگــر فاصلــه شــما بــا دشــمن بــه انــدازه کافــی کــم باشــد، می‌توانیــد 
او را از ســنگرش بیــرون بکشــید و بــا یــک تمام‌کننــده جــذاب کارش 

را بســازید

 Halo 5:( »قســمت چهــارم چرخ‌هــای جنــگ ماننــد »هیلــو ۵: نگهبانــان
Guardians(، انحصــاری دیگــر مایکروســافت چنــدان طولانی‌ نیســت و بار 
اول و بــا انتخــاب ســختی متوســط، در کمتــر از ده ســاعت تمــام می‌شــود. 
ــا نگــه مــی‌دارد، بخــش  ــده و پوی ــو آن را زن ــد هیل ــا چیــزی کــه مانن ام
چندنفــره و آنلایــن اســت کــه ســناریوهای مختلــف آن تــا ماه‌هــا و تــا از 
راه رســیدن بســته‌های الحاقــی جدیــد ســرگرمتان خواهــد کــرد. افــزون 
بــر ایــن، بــازی از امــکان تقســیم صفحــه بــرای اضافــه شــدن بازیکــن دوم 
نیــز اســتفاده می‌کنــد و می‌توانیــد بــا خیــال راحــت بخــش داســتانی یــا 
بعضــی‌ از ســناریوهای چندنفــره را بــدون نیــاز بــه اینترنــت و بــا همراهــی 
دوســتتان در منــزل بــازی کنیــد. اینکــه بــازی یــک قــدم دیگــر تــا یــک 
شــاهکار فاصلــه دارد یــا بی‌توجهــی بــه جزئیــات، بــازی را از تجربــه کاملی 
بی‌بهــره کــرده اســت، نــگاه کامــاً اشــتباهی اســت. واقعیــت ایــن اســت 
ــا توجــه  ــد و ب ــگاه می‌توانیــد ســراغ بیشــتر بازی‌هــا بروی ــن ن ــا ای کــه ب
بیــش از انــدازه بــرای یافتــن مشــکلات ریــز و درشــت، خودتــان را از لذت 
بــازی کــردن محــروم کنیــد. پــس اگــر اهــل تیرانــدازی سوم‌شــخص و 
ــازه‌ای در دنیــای چرخ‌هــای جنــگ هســتید، رقیبــی  ــی ت آغــاز ماجراجوی

بــرای آن نخواهیــد یافــت.
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لذت کشف و سفر در کهکشان را تجربه کنید

آسمان از آن من است: بررسی بازی آسمان هیچ‌کس!

بــاز هــم محصــول جدیــدی قربانــی تبلیغــات و افزایــش انتظــار مخاطبــان 
ــمان  ــر »آس ــه منتظ ــه بی‌صبران ــانی را ک ــام کس ــدان و تم ــده و منتق ش
ــتودیوی  ــازندگان اس ــه س ــت. البت ــرده اس ــد ک ــد، ناامی ــس« بوده‌ان هیچ‌ک
ــر  ــوص بی‌تقصی ــن خص ــز در ای ــتعداد Hello Games نی ــک و بااس کوچ
ــایت‌های  ــونی و وب‌س ــات گســترده س ــان تبلیغ ــان در می ــد؛ ناگه نبوده‌ان
مختلــف گرفتــار شــدند و فشــار فراوانــی را تــا آمــاده شــدن نهایــی بــازی‌ 
تحمــل کردنــد. واقعیــت ایــن اســت که ایــن ماجــرا بارهــا در دنیــای بازی 
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اتفــاق افتــاده و گاهــی باعــث فروپاشــی کامــل یــک اســتودیو شــده اســت. 
ــا داســتان  امــا وقتــی صحبــت از اســتودیوی مســتقلی در میــان باشــد، ب

کامــاً متفاوتــی مواجــه هســتیم.

آســمان هیچ‌کــس، ابتــدا در مراســم جوایــز VGX در ســال ۲۰۱۳ معرفی 
 Sean( »ــا همــان تریلــر معرفــی و صحبت‌هــای »شــان مــوری شــد و ب
ــازی و  Murray(، طــراح و کارگــردان پــروژه، مخاطبــان بســیاری ایــده ب
دنیــای بی‌کــران آن را پســندیدند. پــس از آن نوبــت بــه ســونی رســید تــا 
بــرای اولین‌بــار از یــک اســتودیوی کامــاً مســتقل در کنفرانــس E3 خــود 
حمایــت کنــد و بازی‌شــان را بــه عنــوان یــک محصــول انحصــاری زمانــی 
ــت  ــز دس ــب همه‌چی ــن ترتی ــه ای ــد. ب ــی کن ــن۴ معرف ــرای پلی‌استیش ب
ــار خبــر تــازه‌ای از ســازندگان در نشــریه‌ها  در دســت هــم داد تــا هــر ب
و وب‌ســایت‌های مختلــف منتشــر شــود و پیــش از آنکــه نتیجــه نهایــی 
ــازه‌ای در بازی‌ســازی  ــوان دســتاورد ت ــه عن ــازی ب ــن ب ــده شــود، از ای دی
ــال  ــا در کم ــود. ام ــاد ش ــتند، ی ــر آن هس ــه منتظ ــه هم ــاهکاری ک و ش
نابــاوری، نــه تنهــا امتیازهــای بــازی معمولــی بودنــد، بلکــه مخاطبــان هــم 
بــا آنچــه انتظــارش را داشــتند، روبــه‌رو نشــدند. آســمان هیچ‌کــس درباره 
ــت و  ــناخته‌ها اس ــف ناش ــذت کش ــران و ل ــای بی‌ک ــت‌وجو در فض جس
ــتقل و  ــتودیوی مس ــک اس ــای ی ــازه و رؤی ــده ت ــده ای ــق ش ــی موف به‌خوب
کوچــک را بــرآورده کنــد، امــا در نهایــت قربانــی تبلیغــات و انتظــار فراوان 

مخاطبــان شــده اســت.
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ناشناخته‌های تصادفی 
اولیــن هدفتــان بــا آغــاز بــازی ایــن اســت کــه ســفینه خــود را تعمیــر 
کنیــد تــا بــرای ســفر در کهکشــان و کشــف ســیاره‌های جدیــد آمــاده 
ــازی کــه تنهــا از آن بــه عنــوان »مســافر«  ــام ب شــوید. شــخصیت بی‌ن
)Traveller( یــاد می‌شــود، بــا لبــاس ســاده فضایــی کــه امکان جســت‌وجو 
و یافتــن منابــع را در اختیــارش قــرار می‌دهــد، در میــان ســیاره‌ای کــه بــا 
کمــک موتــور خــاص بــازی بــه صــورت تصادفــی ســاخته شــده اســت، 
رهــا می‌شــود. پیــدا کــردن منابــع کافــی بــرای تعمیــر ســفینه، در ابتــدا 
کار ســاده‌ای نیســت و بــه جســت‌وجو، تــاش بــرای بقــا و مبــارزه احتیــاج 
دارد و در ادامــه بــا معرفــی امــکان خریدوفــروش، چهــار اصــل مهــم بازی 
کامــل می‌شــوند. همیــن ابتــدا بایــد بدانیــد کــه آســمان هیچ‌کــس یــک 
بــازی معمولــی در ســبک اول شــخص اســت و نبایــد انتظــار صحنه‌هــای 
ســینمایی یــا مبارزه‌هــای نفس‌گیــر را داشــته باشــید یــا خودتــان را بــرای 
انــواع ســاح‌ها آمــاده کنیــد. ابــزاری کــه در اختیــار داریــد، تنهــا بــرای 
مشــخص شــدن منابــع و اســتخراج آن‌هــا اســت و امکانــات محــدودی را 
بــرای مبــارزه فراهــم می‌کنــد. حتــی ســفینه‌ای کــه در اختیــار داریــد نیــز 
جایگاه‌هــای مشــخصی بــرای آیتم‌هــا یــا حمــل مقــدار مشــخصی ســوخت 
ــای  ــت‌وجوی بی‌انته ــزه جس ــوع انگی ــن موض ــا همی ــفر دارد. ام ــرای س ب
شــما بــرای بــه دســت آوردن امکانــات بهتــر و تجهیــزات جدیــد بــرای 
ــن  ــه ای ــود. ب ــد ب ــان خواه ــده کهکش ــای کشف‌نش ــه نقطه‌ه ــیدن ب رس
ــازی، شــما را شــگفت‌زده  ــی ب ــتاورد فن ــی و دس ــن ویژگ ــب مهم‌تری ترتی
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خواهــد کــرد و تــا پایــان بــه عنــوان نقطــه قــوت موتور بــازی و ســازندگان 
باقــی خواهــد مانــد.

شکل 1: لذت تماشای موجودات جدید در بازی هیچ‌وقت تمام نمی‌شود

ــرایطی  ــتودیو، ش ــازی اس ــن ب ــه Joe Danger، اولی ــای مجموع موفقیت‌ه
ــه  ــتری ب ــا آزادی بیش ــد ب ــه بتوانن ــرد ک ــم ک ــازندگان فراه ــرای س را ب
فعالیت‌هــای خــود ادامــه دهنــد. امــا شــان مــوری کــه پیــش از پیوســتن 
بــه گــروه، در اســتودیوی »کرایتریــون« )Criterion( در ســاخت و توســعه 
ــه  ــر ک ــن فک ــا ای ــرد، ب ــکاری می‌ک ــابقه‌ای Burnout هم ــه مس مجموع
ــک  ــد ی ــماره‌های جدی ــد ش ــه تولی ــا ب ــون تنه ــون کرایتری ــاید همچ ش
ــده  ــراغ تهیه‌کنن ــمان هیچ‌کــس س ــده آس ــا ای ــد، ب ــه دهن ــه ادام مجموع
گــروه رفــت تــا او را بــرای پــروژه جدیــدی متقاعــد کنــد. بــه ایــن ترتیــب 
او نزدیــک بــه یــک ســال را بــرای ســاخت موتــور ویــژه‌ای ســپری کــرد 
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ــی  ــودات تصادف ــا و موج ــد محیط‌ه ــازی در تولی ــی ب ــن ویژگ ــا مهم‌تری ت
ــه،  ــا تعــداد محــدودی از مــواد اولی ــازی تنهــا ب ــور ب را عملــی کنــد. موت
می‌توانــد ۱۸ کوانتیلیــون ســیاره متفــاوت بســازد کــه هــر کــدام آب‌وهــوا 
و موجــودات خــاص خودشــان را دارنــد و در بهتریــن حالــت تنهــا یک‌دهم 
درصــد از آن‌هــا کشــف می‌شــود. شــان مــوری بارهــا در گفت‌وگوهــای 
مختلــف بــه علاقــه‌اش بــه کتاب‌هــای »آرتــور ســی. کلارک« و »آیــزاک 
آســیموف« اشــاره کــرده و از لــذت قــدم گذاشــتن بــه دنیاهــای ناشــناخته 
و جدیــد ســخن گفتــه اســت. جالــب اســت بدانیــد حتــی موســیقی بــازی 
نیــز هــر بــار بــه صــورت تصادفــی تولیــد می‌شــود کــه ویژگــی و صداهای 
محیــط را نیــز دربرمی‌گیــرد. بــاورش ســخت اســت، امــا محــال اســت هر 
بــار کــه قــدم بــه ســیاره‌ای می‌گذاریــد، بــا پوشــش گیاهــی، نــوع زمیــن، 
جــو و ویژگی‌هایــی کــه پیــش از آن دیده‌ایــد، روبــه‌رو شــوید. بــه عــاوه، 
ــا طرح‌هــا و انیمیشــن‌های  ــا اینکــه گونه‌هــای مختلــف جانــوری تنهــا ب ب
ــد تولیــد  ــازی قــرار گرفته‌ان ــور ب محــدودی کــه از پیــش در اختیــار موت

می‌شــوند، بــاز هــم باورپذیــر و زیبــا هســتند.

"طراحــان بــازی آنقــدر بــه فکــر ســاختن ســیاره‌های منحصربه‌فــرد و 
متفــاوت بوده‌انــد کــه تنــوع گیم‌پلــی و ضرباهنگــی را کــه بــازی بــه آن 

نیــاز دارد، فرامــوش کرده‌انــد"

ــد  ــه تولی ــز ب ــم دارد و همه‌چی ــی ه ــا قوانین ــای بی‌انته ــن دنی ــا ای ام
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تصادفــی نقشــه‌ها محــدود نشــده اســت. بــرای مثــال، ســیاره‌هایی کــه از 
ســتاره یــا خورشــید مرکزیشــان دور باشــند، معمــولاً خالــی از گونه‌هــای 
ــا  ــه ی ــوای مســموم منطق ــی ه ــد هســتند و گاه ــع مفی ــا مناب ــوری ی جان
ــه  ــد. ب ــا می‌کن ــخت و طاقت‌فرس ــت‌وجو را س ــا و جس ــم، بق ــیژن ک اکس
همیــن دلیــل هرچــه بــه مرکــز کهکشــان نزدیک‌تــر شــوید، منابــع، ابــزار 
و امکانــات بهتــری نصیبتــان می‌شــود و هــدف نهایــی‌ای کــه ســازندگان 
بــرای مخاطبــان در نظــر گرفته‌انــد، رســیدن بــه چنیــن نقطــه‌ای اســت. 
ــه  ــرای رســیدن ب ــی را ب ــن حــال، هــر مســافری مســیرهای متفاوت ــا ای ب
ــا  مرکــز و کشــف منطقه‌هــای بهتــر طــی می‌کنــد و زمــان متفاوتــی را ب
توجــه بــه گشــت‌وگذار خــود در کهکشــان ســپری می‌کنــد. امــا کشــف و 
یافتــن بــدون جایــزه نخواهــد بــود و ســازندگان بــرای قدردانــی از کاشــفان 
و کســانی کــه دلشــان می‌خواهــد دیگــران هــم در یافته‌هایشــان ســهیم 
باشــند، پایــگاه اطلاعاتــی بزرگــی را در بــازی بــه نــام »اطلــس« طراحــی 

کرده‌انــد.

اطلس
بــا اینکــه می‌توانیــد آســمان هیچ‌کــس را آفلایــن بــازی کنیــد، امــا بــرای 
ــه اطلــس  ــد ب ــد، بای ثبــت ســیاره‌ها و ســرزمین‌هایی کــه کشــف کرده‌ای
ســر بزنیــد. بــه ایــن ترتیــب هرکســی می‌توانــد یــک ســیاره را بــه عنــوان 
اولیــن نفــری کــه آن را یافتــه اســت، بــه نــام خودش ثبــت کنــد. اطلاعات 
دیگــری ماننــد آب‌وهــوا و انــواع خطرهــای ممکــن نیــز همــراه بــا این ثبت 
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ذخیــره می‌شــوند و البتــه مختصــات رســیدن بــه ســیاره نیــز در اختیــار 
دیگــران قــرار می‌گیــرد. حــالا هرکســی می‌توانــد بــا مشــخصاتی کــه در 
دســت دارد، بــه ســیاره‌ای کــه از پیــش کشــف شــده اســت، ســفر کنــد؛ 
امــا نــام ســیاره بــه افتخــار اولیــن کاشــف هرگــز تغییــر نخواهــد کــرد. بــا 
وجــود ایــن اطلــس امکانــات دیگــری هــم دارد کــه بــرای پیشــرفت در 
بــازی بــه آن نیــاز داریــد. هــر بــار کــه اطلاعــات تــازه‌ای را در اطلــس 
ــزار و  ــد اب ــرای خری ــج ب ــول رای ــد مشــخصی از پ ــد، واح ــره می‌کنی ذخی
ــمت‌هایی  ــد آن را در قس ــد و می‌توانی ــزه می‌گیری ــد جای ــات جدی امکان
ــه در  ــد. البت ــرج کنی ــده‌اند، خ ــخص ش ــا مش ــروش آیتم‌ه ــرای ف ــه ب ک
جســت‌وجوها بایــد حواســتان کامــاً بــه جمــع‌آوری بیــش از انــدازه منابــع 
یــا خــراب کــردن محیــط باشــد؛ چراکــه توجــه روبات‌هــای محافــظ را بــه 

ــد. ــب می‌کنی خــود جل

شکل 2: »آسمان هیچ‌کس« در سفرهای کهکشانی شکل تازه‌ای پیدا می‌کند
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ــر ســیاره کار آســانی اســت،  ــظ در ه ــات محاف ــدادی روب ــا تع ــارزه ب مب
امــا وقتــی نوبــت بــه روبات‌هــای غول‌پیکــر و سرســخت برســد، شــانس 
کمــی بــرای بقــا خواهیــد داشــت. ناگفتــه نمانــد که هرچــه خطرهــای یک 
ــری  ــع بهت ــا و مناب ــا در آن بیشــتر باشــد، جایزه‌ه ســیاره و مشــکلات بق
هــم نصیبتــان می‌شــوند. خوشــبختانه هــر بــار کــه در ســیاره‌ای بمیریــد، 
درســت در کنــار ســفینه خــود احیــا می‌شــوید و اگــر در نبردهــای فضایــی 
ــد.  ــرار می‌گیری ــی ق ــن ایســتگاه فضای ــه باشــید، در نزدیک‌تری جــان باخت
نبردهــای فضایــی بــا ســفینه‌های دیگــر، یکــی از جذابیت‌هــای ســفرهای 
کهکشــانی اســت و در صورتــی کــه ســفینه‌ای را ســرنگون کنیــد، می‌توانید 
از منابــع و آیتم‌هــای‌ آن اســتفاده کنیــد. یادتــان باشــد کــه در کهکشــان 
تنهــا نیســتید و گروه‌هــای دیگــری را نیــز ملاقــات می‌کنیــد کــه بعضــی 
از تصمیم‌هایتــان را بــه یــاد خواهنــد داشــت. گاهــی بهتــر اســت بــه جــای 
حملــه و غــارت دیگــران، آن‌هــا را در نبردهایشــان یــاری کنیــد تــا آن‌هــا 
هــم در آینــده بــه کمکتــان بیاینــد. گشــت‌وگذار فضایــی بــدون ارتبــاط بــا 
بیگانــگان هیــچ لذتــی نــدارد و بــرای ارتبــاط بــا آن‌هــا بایــد زبــان خــاص 
هــر کدامشــان را یــاد بگیریــد. بــا ایــن تــاش می‌توانیــد بــه جایزه‌هــای 
ویــژه‌ای ماننــد آیتم‌هــای خــاص کــه در حالــت عــادی در اختیارتــان قــرار 

نمی‌گیرنــد، دسترســی پیــدا کنیــد.

ــای  ــی ج ــای ابتدای ــی‌رود؛ ابزاره ــش م ــی پی ــز به‌خوب ــا همه‌چی ــا این‌ج ت
خودشــان را بــه ابزارهــا و تجهیــزات پیشــرفته‌تر می‌دهنــد تا در شناســایی 
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و برداشــت منابــع راحت‌تــر باشــید، ارتقــای ســفینه جایگاه‌هــای بیشــتری 
ــی ســوخت بیشــتری  ــد و حت ــم می‌کن ــا فراه ــی آیتم‌ه ــرای جابه‌جای را ب
ــت‌آمده  ــول به‌دس ــا پ ــت ب ــرد و در نهای ــرار می‌گی ــان ق ــم در اختیارت ه
ــر  ــای مهم‌ت ــروش آیتم‌ه ــکان خریدوف ــس، ام ــات در اطل ــت اطلاع از ثب
ــه  ــا ب ــن اســت کــه آی ــزرگ ای ــا ســؤال ب ــان می‌شــود. ام ــر نصیبت و بهت
انــدازه ایــن دنیــای تصادفــی و بی‌کــران، مکانیک‌هــای گیم‌پلــی متفــاوت 

هــم وجــود دارد؟

سقوط آسمان
ــازی‌ »ماین‌کرفــت« )Minecraft( درســت در برابــر آســمان هیچ‌کــس  ب
ــک  ــدودی مکانی ــداد مح ــت تع ــازندگان ماین‌کرف ــرد؛ س ــرار می‌گی ق
طراحــی کرده‌انــد کــه در نهایــت دنیــای بی‌کرانــی از احتمال‌هــای 
مختلــف بــرای مخاطــب فراهــم می‌شــود. بــه ایــن ترتیــب دنیــای محدود 
ــه  ــر لحظ ــه آن، ه ــوط ب ــای مرب ــی و مکانیک‌ه ــک گیم‌پل ــا کم ــازی ب ب
ــد  ــش می‌آی ــی پی ــی موقعیت‌های ــود و حت ــر می‌ش ــر و بزرگ‌ت بزرگ‌ت
ــت  ــن خلاقی ــد. بنابرای ــی نکرده‌ان ــم پیش‌بین ــازندگان ه ــود س ــه خ ک
مخاطبــان بــه گســترش و بی‌کرانــی بــازی کمــک می‌کنــد و تجربــه یکتــا 
و متفاوتــی را بــرای هــر کــس رقــم می‌زنــد. امــا ســازندگان اســتودیوی 
Hello Games کامــاً در خــاف ایــن مســیر حرکــت کرده‌انــد و پیــش 
ــی در  ــن ویژگ ــد. ای ــق کرده‌ان ــا خل ــیع و بی‌انته ــی وس ــب، دنیای از مخاط
ــد  ــه حســاب می‌آی ــا ب ــوت بازی‌ه ــاط ق ــی یکــی از نق ســبک نقش‌آفرین
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و شــخصیت داســتان بــه انــدازه کافــی مکانیک‌هــای مختلــف در اختیــار 
ــف و  ــمت‌های مختل ــت‌وگذار در قس ــازی از گش ــای ب ــا انته ــه ت دارد ک
جدیــد لــذت ببــرد. در بــازی آنلایــن و کلان »سرنوشــت« )Destiny( نیــز 
تمــام مأموریت‌هــا و نقشــه‌ بــزرگ بــازی بــا یــک هــدف داســتانی و البتــه 
ــا  ــد و حتــی تکــرار مأموریت‌هــا هــم ب همــکاری گروهــی شــکل گرفته‌ان
هــدف ارتقــای شــخصیت‌ها و بــه دســت آوردن تجهیــزات جدیــد کامــاً 
ــر اســت. امــا آســمان هیچ‌کــس بســیار زود تکــراری می‌شــود  توجیه‌پذی

ــد. ــی را انجــام دهی ــای محــدود گیم‌پل ــا مکانیک‌ه ــا و باره ــد باره و بای
ــرد و  ــیاره‌های منحصربه‌ف ــاختن س ــر س ــه فک ــدر ب ــازی آنق ــان ب طراح
متفــاوت بوده‌انــد کــه تنــوع گیم‌پلــی و ضرباهنگــی را کــه بــازی بــه آن 
ــازی خــرده  ــه ب ــوان ب ــی نمی‌ت ــد. از نظــر فن ــاز دارد، فرامــوش کرده‌ان نی
گرفــت و کار شــان مــوری و همکارانــش ســتودنی اســت، امــا مخاطبــی که 
ــه ســرگرم شــدن و تنــوع  ــز ب ــد، بیــش از هــر چی ــازی را تهیــه می‌کن ب
ــگاه  ــت ن ــه ماین‌کرف ــم ب ــاز ه ــت ب ــی اس ــاج دارد. کاف ــی احتی در گیم‌پل
کنیــد و توانایی‌هــای محدودتــان را بــا آســمان هیچ‌کــس مقایســه کنیــد. 
در هــر دو بــازی مجبوریــد بارهــا و بارهــا یــک کار را تکــرار کنیــد؛ امــا 
ــت و  ــتودیوی Mojang بی‌نهای ــاخته اس ــراری در س ــای تک ــه کاره نتیج
متنــوع اســت و مســافران کهکشــان تنهــا بــا امیــد کشــف ناشــناخته‌ها در 
تکــرار گرفتــار می‌شــوند. حــالا هــر چقــدر هــم ســیاره و موجــودات جدیــد 
ببینیــد، بــاز هــم بعــد از مدتــی از کشــف منابــع و ارتقــا دســت می‌کشــید 
ــه  ــان ب ــازی اســت، در پای ــوت ب ــدا نقطــه ق ــه در ابت ــذت کشــف ک و ل
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ــود. ــل می‌ش ــف آن تبدی ضع

شکل 3: مبارزه با روبات‌ها به صبر، حوصله و دقت احتیاج دارد

ــازه‌ای  ــای ت ــت ایده‌ه ــوی می‌توانس ــن و ق ــش آنلای ــک بخ ــی ی طراح
ــان  ــل مخاطب ــیم و تعام ــری باش ــازی پخته‌ت ــاهد ب ــا ش ــد ت را شــکل ده
ــت  ــتانی، جذابی ــدف‌دار و داس ــای ه ــف مأموریت‌ه ــر و تعری ــا یکدیگ ب
ــم  ــت ه ــن فرص ــا ای ــرد. ام ــدان می‌ک ــی را دوچن ــای بی‌کران ــن فض چنی
ــوری  ــه ســاخت موت ــروازی ســازندگان و توجــه بیــش از حــد ب در بلندپ
منحصربه‌فــرد، از بیــن رفتــه اســت. ناگفتــه نمانــد کــه نســخه‌ رایانه‌هــای 
ــر و حتــی  ــرخ تصوی ــد کاهــش ن شــخصی مشــکلات بســیاری دارد؛ مانن
ــا به‌روزرســان  ــا ب ــادی از آن‌ه ــه بخــش زی ــه البت ــازی ک اجــرا نشــدن ب
ســازندگان برطــرف شــده اســت. بــه ایــن ترتیــب هــر کــدام از پلتفرم‌هــا 
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ــن  ــب آخری ــا نص ــان را ب ــاً ماجراجویی‌ت ــد، حتم ــاب کرده‌ای ــه انتخ را ک
ــد. ــاز کنی ــازی آغ ــان ب ــا به‌روزرس نســخه ی

ــی  ــاص و گیم‌پل ــگاه خ ــا ن ــتقل ب ــتودیوهای مس ــا و اس ــی بازی‌ه زمان
پشــت  را  خودشــان  ســازندگان  و  می‌شــدند  شــناخته  متفاوتشــان 
طراحی‌هــای هنــری و ایده‌هــای عجیــب پنهــان نمی‌کردنــد. خوشــبختانه 
ــی دوری  ــن جریان ــق شــده اســت از چنی اســتودیوی Hello Games موف
کنــد و یــک بــازی مســتقل خــوب و تجربــه‌ا‌ی به‌یادماندنــی از کشــف و 
ســفر در میــان ناشــناخته‌ها ارائــه دهــد. البتــه تبلیغــات گســترده و انتظــار 
زیــاد منتقــدان و مخاطبــان موقعیــت مناســبی را بــرای بهبــود وضعیــت 
مالــی اســتودیو فراهــم کــرده اســت کــه بــدون در نظــر گرفتــن کیفیــت 
بــازی، آینــده مالــی اســتودیو را تضمیــن می‌کنــد. امــا ســازندگان بایــد در 
آینــده بــا درس گرفتــن از ایــن تجربــه، آســمانی محــدود، امــا بــرای همــه 

بســازند.
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کتاب‌های الکترونیک منتشر شده ماهنامه    

45 ترفند مرورگرهاکنترل ویندوز 10 امنیت در ویندوز 10جویندگان بیت‌کوین

وای‌فای لذیذشبکه در ویندوز 10هر آنچه درباره آیفون7
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